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在 21 世纪 ,影视 包装 的 作用 越 来 越 重 要 ,影视 包装 技巧 不 但 出 现在 广播 电视 的 节目 制作 领域 中 ,开拓 电视 
节目 的 创作 空间 ,为 广播 电视 产业 带 来 了 全 新 的 发 展 ,同时 ,电视 包装 也 逐渐 进入 新 媒体 晚会 现场 .宣传 片 等 领 


域 ,并 带 来 了 影视 制作 人 才 结 构 的 重大 调整 。 在 中 国 ,影视 包装 产业 尽管 已 经 有 十 多 年 的 发 展 ,但 还 是 处 于 
成 长 与 摸索 阶段 ,作品 与 国外 项 尖 的 包装 公司 相 比 仍 有 不 小 的 差距 ,不 过 也 有 更 多 的 机 遇 与 挑战 。 


F 一 个 


当前 ,各 级 电视 台 、 影 视 制 作 公司 和 企 事 业 单位 十 分 重视 影视 包装 的 作用 ,从 业 人 数 激增 ,本 书 作为 一 本 理论 


与 实践 相 结 合 的 教材 ,深入 探索 了 影视 包装 的 规律 。 


影视 包装 设计 中 ,会 牵涉 较 多 的 软件 ,许多 初学 者 往往 在 学 习 了 相关 的 理论 和 命令 后 仍 不 知道 如 何 真正 地 去 
使 用 这 些 软 件 , 本 书 会 通过 具体 案例 ,结合 理论 阐述 ,有 针对 性 、 选 择 性 地 学 习 软 件 中 的 知识 点 ,从 而 掌握 影视 包 


装 学 习 的 主要 方法 与 基本 的 制作 技巧 ,使 读者 真正 做 到 学 以 致 用 、 举 一 反 三 。 


教材 案例 的 操作 需要 读者 具备 软件 基本 功 ,本 书 使 用 的 软件 是 3ds Max 2012 中 文 版 、After Effects CC 中 


文 版 和 Photoshop CS4 中 文 版 ,读者 也 可 以 使 用 其 他 的 软件 或 版 本 来 完成 课堂 练习 。 
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因 作者 水 平 有 限 ,难免 存在 一 些 不 足 之 处 , 敬 请 读者 提出 宝贵 意见 。 具体 的 建议 请 发 作者 邮箱 My3d@163.com。 


编 者 


2013 年 8 月 


第 1 章 影视 包装 概论 


1.1 什么 是 影视 包装 2 
1.1.1 狭义 的 影视 包装 的 概念 .ee 3 
1.1.2 广义 的 影视 包装 的 概念 5 

1.2 ”影视 包装 的 应 用 领域 5 

思考 与 练习 到 

© 0 

2.1 频道 ID 的 概念 和 类 型 .pp 8 

2.2 ”电视 频道 ID 设计 案例 制作 .ppp 9 
2.2.1 Logo 的 三 维 制作 pp 9 
2.22 Logo 后 期 合成 ee 16 

相 才 各 绪 对- 19 


第 3 章 频道 宣传 片 


O° 


人 0 六道 定 信 请 的 营 坟 导 二 bcd noi 20 
ES MIE bt ,3 20 
3 21 

3.2 ”频道 宣传 片 的 拍摄 制作 流程 21 

3 ,水 加 宣传 片场 了 而 入 :esiareweieeEeEaaaaowedsai 25 
53 洽 迷 匡 闪 娄 补 a 26 
3.3.2 水墨 宣 传 片 后 期 合成 . ee 7 

本 本 与 基本 31 

一 一 0° 

十， 导 神 系统 的 类 型 和 田 朋 本 32 

二 2 1 36 
4.2.1 三 维 地球 的 制作 pp 36 


不 六 bt 放 间 生 生生 和 本 和 机 部 册 训 让 大 二 本 训 可 和 本 43 


J A TT 50 
第 5 章 电视 栏目 包装 

0 O 
5.1 栏目 包装 的 概念 51 


5.2 ”栏目 包装 案例 制作 
5.2.1 栏目 片头 三 维 场景 的 制作 


第 6 章 专题 片 包装 


上 Oo 

6.1 专题 片 包装 的 内 涵 与 功能 pp 73 

6.2 ”专题 片 虚拟 空间 案例 制作 74 

i .ST 和 75 

6.2.2 制作 三 维新 闻 场景 ooo. gh 

i 87 

辐 才 各 祭 可 -De 90 

9 0° 

7.1 ”了 晚会 和 活动 屏幕 包装 的 发 展 .… 91 

7.2 ”屏幕 案例 制作 92 

i 93 

7.2.2 ”晚会 和 活动 屏幕 三 维 场景 的 制作 .pp 96 

7.2.3 ”晚会 和 活动 屏幕 的 后 期 合成 106 

| OT EN 108 
参考 文献 

0 0° 


EE Iv 


第 1 章 


影视 包车 概论 


本 章 概述 : 
通过 本 章 的 学 习 , 可 掌握 影视 包装 的 基本 理论 ,了解 目 前 影视 包装 的 应 用 领域 ,对 影视 包装 具有 基本 的 概念 。 


本 章 重点 : 


"掌握 影视 包装 的 概念 。 

， 了 解 影视 包装 的 应 用 领域 。 

当 打开 电视 ,进入 我 们 眼帘 的 除了 电视 节目 本 身 , 还 有 绚丽 多 彩 的 片头 ,优美 的 频道 宣传 片 等 ,这 些 对 频道 进 
行 自身 宣传 的 视频 片段 ,就 是 影视 包装 的 表现 。 

影视 包装 中 “包装 ”的 概念 源 于 “产品 包装 ”, 产 品 包装 的 本 意 是 指 在 商品 外 面 用 纸 包 豪 或 把 商品 装 进 纸 盒 、 
瓶子 等 物品 中 ,如 图 1-1 所 示 。 产 品 包 装 是 对 产品 的 美化 与 功能 性 的 加 强 , 也 是 对 产品 品牌 的 营销 宣传 。 这 两 个 
特点 直接 体现 在 影视 包装 中 。 


全 图 1-1 

产品 的 包装 和 影视 的 包装 有 共同 之 处 。 当 前 ,媒体 之 间 的 竞争 异常 激烈 ,与 超市 里 的 产品 一 样 ,已 进入 “ 自 
助 餐 时 代 ”, 观 众 的 选择 取决 于 代表 自己 意愿 取向 的 遥控 器 按钮 。 当 观众 面 对 几 十 个 甚至 上 百 个 令 人 眼花 绕 乱 的 
频道 时 , 靠 什么 选择 频道 ,这 对 观众 是 件 很 容易 的 事情 ,然而 对 于 电视 台 、 影 视 制作 机 构 却 是 极 困难 的 事情 。 相 关 
机 构 研究 发 现 ,在 经 过 短暂 需求 的 比较 之 后 ,媒体 和 频道 的 品牌 特征 与 品牌 印象 ,几乎 决定 了 观众 的 选择 。 于 是 ， 
影视 包装 的 重要 性 便 凸 显 出 来 。 

那么 ,什么 是 “品牌 ” 呢 ? 《营销 术语 辞典 》 对 其 作出 的 解释 是 : 用 以 识别 一 个 (或 一 群 ) 卖主 的 商品 或 
劳务 的 名 称 、 术 语 、 记 号 、 象 征 或 设计 及 其 组 合 ,并 用 以 区 分 一 个 (或 一 群 ) 卖主 和 竞争 者 。 在 影视 包装 中 ,标志 
与 口号 的 结合 ,就 是 “品牌 ”的 具体 体现 ,如 图 1-2 所 示 。 
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影视 包装 的 功能 非常 强大 ,电视 节目 播 出 时 的 各 个 环节 都 离 不 开 它 , 同 时 其 应 用 也 正在 向 更 广 的 领域 延伸 。 
目前 , 随 着 国内 外 影视 包装 交流 的 日 益 便捷 ,三 维 动画 、 影 视 合成 .平面 设计 和 影视 剪辑 的 软件 功能 愈加 完善 ,在 
技术 上 制作 人 员 要 实现 影视 包装 的 设计 已 经 是 相对 比较 简单 的 事情 。 

影视 包装 在 电视 媒体 领域 应 用 最 为 普遍 ,所 以 ,我 们 常常 把 影视 包装 称 为 电视 包装 频道 包装 或 栏目 包装 , 随 
着 影视 包装 内 涵 的 延伸 ,已 经 体现 在 影视 制作 的 各 行 各 业 中 。 


1.1 什么 是 影视 包装 


影视 包装 目前 已 成 为 电视 台 和 各 电视 节目 制作 公司 、 广 告 公司 最 常用 的 概念 之 一 。 包 装 是 为 了 满足 影视 
媒体 自身 发 展 的 需要 ,也 是 影视 节目 、 栏 目 、 频 道成 熟 稳定 的 一 个 标志 。 从 影视 包装 的 覆盖 面 来 说 ,影视 包装 
有 狭义 和 广义 之 分 。 


4 
1.1.1 ”狭义 的 影视 包装 的 概念 


狭义 的 影视 包装 是 指 “ 电 视频 道 包装 ”, 它 的 定义 是 对 电视 节目 、 栏 目 、 频 道 甚 至 是 电视 台 的 整体 形象 进 
行 一 种 外 在 形式 要 素 的 规范 和 强化 。 这 些 外 在 的 形式 要 素 包 括 声音 (语言 .音响 、 音 乐音 效 等 )、 图 像 (固定 
画面 活动 画面 动画)、 颜 色 等 诸 要 素 , 电 视 包 装 凸显 频道 ,栏目 .节目 的 个 性 特征 ,可 增强 识别 性 ,塑造 品牌 形 
象 ,提升 传播 效果 。 图 1-3 是 电视 包装 的 一 些 表现 形式 。 


盼 盼 食品 海峡 新 干线 
东南 晚报 


我 为 你 歌唱 


全 图 1-3 
电视 节目 .栏目 .频道 的 包装 , 可 以 起 到 如 下 的 作用 : 突出 自己 的 节目 .栏目 ,以 及 彰显 频道 的 个 性 特征 和 
特点 ; 确立 并 增强 观众 对 自己 节目 .栏目 .频道 的 识别 能 力 , 确立 自己 节目 .栏目 .频道 的 品牌 地 位 ; 使 包装 的 
形式 和 节目 .栏目 .频道 融 为 一 体 , 好 的 节目 .栏目 .频道 包装 能 让 人 赏心悦目 ,其 本 身 就 是 一 件 精美 的 艺术 品 。 
电视 包装 是 观众 快速 了 解 节目 内 容 的 桥梁 。 电 视 包 装 首先 是 电视 台 对 自身 形象 的 宣传 ,通过 自我 宣传 ,让 观 
众 第 一 时 间接 受 电视 台 的 最 新 理念 和 品牌 信息 ,快速 体验 节目 内 容 。 经 过 持久 的 宣传 ,可 提升 观众 的 忠诚 度 。 
电视 包装 是 对 视觉 和 听觉 的 美化 和 提升 。 包 装 在 传达 一 定 信息 的 同时 ,用 奇特 的 创意 优美 的 画面 动听 的 
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声音 、 绚 丽 的 动画 和 华丽 的 色彩 等 吸引 观众 的 眼球 ,为 电视 节目 添 姿 增 彩 。 

从 媒体 的 表现 形式 看 ,电视 频道 包装 分 为 在 播 包装 和 高 播 包 装 。 

(1) 在 播 包装 : 指 电视 频道 所 播 出 的 非 节 目 、 非 广告 的 那 部 分 内 容 的 设计 与 应 用 ,包括 频道 宣传 片 . 频 道 ID 
和 呼号 、 导 视 系统 .栏目 包装 ,演播 室 设计 等 。 

(2) 离 播 包装 : 电视 频道 的 离 播 包装 同 其 他 行业 的 产品 推广 类 似 ,基本 上 都 是 以 广告 的 形式 出 现 ,内 容 包 括 
频道 标识 (Logo) 、 电 视频 道 形象 .栏目 形象 .广告 语 等 ,如 图 1-4 所 示 。 


常用 的 离 播 包装 媒体 有 互联 网 网 站 ,报纸 杂志、 
台历 .手提 袋 ,画册 、DVD 光盘 .水 杯 等 ) .办 公用 品 
访 话 简 .员工 制服 、 胸 牌 等 )。 

随 着 手机 、 平 板 电脑 .互联 网 等 新 媒体 的 茵 勃发 展 , 离 播 包装 正 变 得 越 来 越 重 要 ,一 些 电视 频道 自身 的 互联 


网 视频 媒体 已 经 融入 在 播 与 离 播 元 素 , 有 的 媒体 甚至 成 立 专门 的 “网 络 电视 台 ”, 开 发 专业 的 网 络 播放 客户 端 。 
图 1-5 是 央视 成 立 的 中 国 网 络 电视 台 界 面 (http:/www.cntv.cn) 。 


台 . 户 外 广告 . 直 邮 广告 ,促销 礼品 (雨伞 .纪念 手表 、 挂 历 、 
(名 片 .信封 . 稿 纸 、 钢 笔 .工作 证 .采访 车 转播 车 .摄像 机 、 采 


中 国 网 络 电视 台 


CHNA NETWORK TELEVISION EE er | sm 
国宝 网络 视听 公共 服 记 平台 网 要 歼 ”星光 大 道 “今日 关注 NBA 百 家 认 荆 ”CBA 口 ipad 版 | 日 手机 版 
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动画 片 ”纪录 片 ”原创 ”游戏 。 爱 西 机 区 ti 


卓 面 客户 端 ”移动 终端 ”家庭 版 本 官方 微 博 


CCTY 。 新 闻 联 播 ” 焦 点 访谈 晚间 新 闻 ”新 闻 30 分 划 闻 天 下 百 家 讲坛 
直播 中 国 
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新 间 联播 二 | -大字 生 士 E2> 笑 昌 足 CS 鸡 小 分 队 引 要 类 热 
预测 频道 : CCTV-1. 新闻 沿革 要 导 肆 班 人 马 再 度 桶 车 2 刘 次 将 竺 知客 说 出 你 的 故事 [4 
于吉: 1900; 重量 : 2100 本 二 健 同 妮 众 星 宫 朱 玩 襄 灶 [ ‘Es 
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1.1.2 广义 的 影视 包装 的 概念 


广义 的 影视 包装 涵盖 整个 影视 制作 领域 ,是 指 对 影视 节目 的 规范 和 美化 , 以 及 对 影视 作品 品牌 形象 的 强 
化 。 它 在 电影 .电视 、 建 筑 、 游 戏 ,艺术 .广告 等 行业 已 经 得 到 了 广泛 的 应 用 ,影视 包装 产业 已 经 进入 了 一 个 靳 新 的 
领域 。 图 1-6 所 示 是 “仙剑 奇 侠 传 ”游戏 的 包装 截图 。 


1.2 ”影视 包装 的 应 用 领域 


影视 包装 已 经 深入 到 节目 制作 中 的 各 个 领域 ,影视 包装 在 电视 行业 的 应 用 最 为 普及 和 深入 ,现在 ,很 多 电视 
台 不 但 邀请 专业 的 影视 制作 公司 ,有 的 电视 台 自 己 也 成 立 独 立 的 制作 部 门 ,以 应 对 日 益 重 要 的 包装 工作 。 
在 影视 行业 中 ,包装 常常 应 用 于 影视 特效 .片头 片尾 ,栏目 片头 .文字 特技 等 方面 。 


1. 频道 整体 包装 

整体 包装 是 为 了 突出 频道 的 总 体 理念 ,以 塑造 频道 品牌 形象 为 目的 ,并 围绕 频道 内 容 、 理 念 和 频道 的 特征 展 
开 , 包 含 基础 设计 (Logo.、 色 彩 .风格 、 声 音 、 运 动 等 )、 频 道 ID 呼号 和 形象 宣传 片 。 图 1-7 所 示 是 对 频道 Logo 的 
演绎 。 
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2. 日 常 节目 与 栏目 包装 


日 常 节目 与 栏目 包装 是 对 频道 节目 播 出 的 规范 和 美化 ,体现 于 频道 Logo、 片 头 .宣传 片 .应 用 版 式 、. 角 标 等 方 
面 。 图 1-8 是 栏目 包装 案例 。 


板 城 和 顺 s 


图 1-8 


3. 直播 节目 的 包装 


直播 节目 的 包装 包括 总 体 设计 、 片 头 .宣传 片 等 ,近年 来 还 增加 了 直播 中 的 在 线 包 装 ,部 分 节目 中 还 应 用 了 虚 
拟 置 入 技术 ,图 1-9 所 示 为 世界 杯 比赛 中 比分 牌 的 设计 。 


2014 巴 西 世界 杯 淘汰 赛 八 强 究 况 


西班牙 一 正 交 昌 ( 意大利 
ET TCD 


下 一 六 对 隆 
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4. 大 型 晚会 包装 


除了 传统 的 包装 内 容 (上 晚会 Logo、 片 头 .宣传 片 .字幕 版 式 等 ), 还 有 一 个 重要 的 内 容 就 是 电视 节目 大 屏幕 的 
设计 。 图 1-10 所 示 为 2013 年 春晚 LED 屏幕 设计 。 


全 图 1-10 
5. 大 型 纪录 片 包装 


大 型 纪录 片 包装 包括 总 体 设计 策略 ,总 片头 小 片头 、 系 列 宣传 片 ,还 有 大 量 的 内 容 再 现 、 真 实 再 现 、 科 学 再 
现 ,地 图 、 文 献 资料 ,图片 处 理 等 类 型 。 可 使 用 影视 特效 , 可 呈现 宏大 的 视觉 效果 。 

在 其 他 的 影视 行业 中 ,如 电影 制作 、 游 戏 设计 .建筑 漫游 .户外 LED 屏幕 等 ,影视 包装 的 作用 也 十 分 显著 。 

随 着 科技 的 发 展 以 及 摄影 摄像 、CG 软件 和 艺术 设计 等 行业 的 发 展 ,影视 包装 的 内 涵 逐 渐 延 伸 ,在 不 久 的 将 
来 ,影视 包装 的 领域 将 更 多 地 扩展 到 新 媒体 领域 ,技术 与 艺术 的 结合 也 将 走向 大 众 化 ,我 们 应 紧 随 国际 潮流 ,使 专 
业 的 影视 包装 作品 将 以 技艺 为 主 转 到 更 多 注重 策划 和 创意 上 来 。 


思考 与 练习 
1. 举例 说 明 什么 是 电视 频道 包装 。 


2. 访问 www.tvtalk.cn 网 站 ,观看 最 新 的 国内 和 国际 包装 作品 。 
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本 章 概述 : 


通过 本 章 的 学 习 , 可 掌握 电视 频道 ID 的 基本 理论 ,明确 频道 ID 的 功能 和 类 型 ,通过 案例 掌握 频道 ID 设计 
的 基本 流程 。 

本 章 重点 : 

， 掌握 频道 ID 的 概念 。 

， 了 解 频道 ID 的 作用 。 

伴随 着 一 段 个 性 鲜明 的 音乐 , 传 来 一 句 浑 厚 磁性 的 男 中 音 :“ 这 里 是 x x 电视 台 ”, 同 时 台 标 通过 绚丽 的 特 
技 呈 现在 观众 面前 。 这 些 我 们 经 常 可 以 看 到 的 短片 ,就 是 频道 ID 的 典型 表现 。 


2.1 频道 ID 的 概念 和 类 型 


什么 是 电视 频道 ID 呢 ? 频道 ID 即 频道 形象 片花 ,是 频道 包装 的 重要 手段 , 意 为 电视 频道 的 身份 证 明 , 它 是 
建立 电视 频道 品牌 识别 的 常用 包装 作品 。 电 视频 道 ID 是 时 长 最 短 、 暴 露 频率 最 高 的 频道 包装 作品 ,使 频道 在 短 
期 内 建立 起 有 效 的 品牌 识别 ,并 使 频道 与 观众 之 间 有 良好 的 沟通 ,直接 表达 频道 的 理念 ,向 观众 传达 频道 的 个 性 、 
内 容 与 风格 等 信息 。 图 2-1 是 频道 ID 案例 的 体现 。 


@、 
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根据 表达 的 内 容 和 功能 ,电视 频道 ID 分 为 频道 演绎 片 和 品格 演绎 片 。 

(1) 频道 演绎 片 : 我 们 常常 把 它 说 成 是 Logo 演绎 。Logo 演绎 是 播 出 频率 最 高 的 视觉 作品 ,画面 一 般 以 频 
道 标识 演绎 为 主 ,引入 由 音乐 .音响 效果 构成 的 声音 识别 系统 ,有 的 还 配 以 频道 呼号 。 

频道 呼号 可 告诉 观众 是 什么 频道 ,包括 频道 标识 和 频道 标识 音 。 

(2) 品格 演绎 片 : 除了 人 台 标 呼号 的 内 容 ,还 要 传递 其 他 信息 ,如 频道 个 性 .内容 .风格 目标、 理念 等 。 

在 国外 进入 成 熟 期 的 电视 频道 ,其 1D 一 般 每 小 时 要 播 6 次 左右 ,全 天 播 出 几 十 次 甚至 上 百 次 。 如 果 是 新 开 
频道 ,为 增加 知名 度 , 播 出 频率 还 会 更 高 。 


2.2 ”电视 频道 ID 设计 案例 制作 


下 面 通过 制作 一 个 光 效 融合 的 Logo ,学 习 Logo 演绎 的 基本 流程 。 制 作 效 果 如 图 2-2 所 示 。 


2.2.1 Logo 的 三 维 制作 


步骤 如 下 : 
(1) 对 图 片 进 行 处 理 。 本 环节 的 目的 是 制作 3ds Max 参考 背景 ,降低 背景 图 的 对 比 度 。 
用 Photoshop 打开 网 盘 “ 第 2 章 频道 ID” 目 录 中 的 logojpg, 如 图 2-3 所 示 。 
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在 “图 层面 板 ” 中 单 击 “ 新 建 图 层 ”按钮 加 中 ,新建 一 个 “图 层 1” ,此 时 的 图 层面 板 如 图 2-4 所 示 。 再 到 “ 工 
具 面板 "中 单 击 色彩 图 标量 中 的 黑色 前 景色 ,在 弹出 的 “色彩 选择 " 对 话 框 中 将 前 景色 改 为 蓝 色 (其 他 色彩 也 可 以 ， 
目的 是 降低 图 像 的 饱和 度 和 对 比 度 ) ,用 工具 面板 中 的 填充 工具 国 把 “图 层 1” 填 充 成 蓝 色 。 


@ 图 24 
设置 “图 层 1” 的 不 透明 度 为 50% 攻 剖 芭 区 人 |, 图 片 处 理 的 结果 如 图 2-5 所 示 , 把 图 像 保 存 成 “logo 背景 jpg”。 


全 图 2-5 
(2) 打开 3ds Max 软件 , 单 击 激活 “前 视图 "(激活 后 , “前 视图 "会 有 一 个 “ 亮 框 ”) ,选择 菜单 中 的 “视图 ”一 “ 视 
口 背景 ”一 “ 视 口 背景 ”命令 ,弹出 “ 视 口 背景 ”对 话 框 。 
(3) 在 菜单 中 选择 “文件 " 一 “打开 ”命令 ,选择 “logo 背景 jpg”。 在 纵横 比 选项 卡 中 选中 “匹配 位 图 ” 选项 ， 
勾 选 “锁定 缩放 / 平移 ” 复 选 框 ,如 图 2-6 所 示 。 


四 图 2-6 


在 前 视图 左上 角 图 示 IEEEIEDEE 的 “+” 按 钮 上 右 击 并 选择 “显示 栅 格 ”命令 (或 按 快捷 键 G) ,关闭 栅 格 
的 显示 。 单 击 窗口 右 下 角 的 “最 大 化 视图 切换 ” 国 图 标 ,结果 如 图 2-7 所 示 。 

提示 : 调整 视图 时 可 以 使 用 鼠标 滚轮 ,可 按 住 滚轮 不 放 拖 动 鼠 标 平移 视图 ,或 滚动 滚轮 来 缩放 视图 。 

(4) 在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ”一 “图 形 ”一 “ 线 ”按钮 ,勾勒 标志 内 部 的 线条 (3ds Max 贝 塞 尔 曲线 画 
法 的 特点 是 单 击 后 马上 放 开 鼠标 绘制 的 是 直线 , 单 击 后 拖 动 鼠标 再 放 开 为 曲线 ) ,结果 如 图 2-8 所 示 。 

(5) 选择 其 中 的 任何 一 条 曲线 ,切换 到 “修改 命令 面板 ”, 在 “几何 体 ” 卷 展 栏 选择 “附加 ”按钮 , 单 击 另外 
一 条 曲线 ,将 其 附加 到 一 起 ,再 把 “附加 ”按钮 关闭 。(“ 附 加 ”按钮 用 完 必 须 关闭 ,否则 会 误 附 加 其 他 曲线 .) 
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(6) 激活 项 视图 ,在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ”一 “球体 ”按钮 ,在 修改 命令 面板 的 “参数 ” 卷 展 栏 中 设置 
参数 如 下 : 半径 为 100 ,分 段 值 为 64 ,球体 和 曲线 的 位 置 如 图 2-9 所 示 。 
(7) 激活 前 视图 ,在 “创建 命令 面板 ”中 打开 “标准 基本 体 ” 的 下 拉 列 表 , 切 换 为 “复合 对 象 ", 选 择 球体 ， 
在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ” 一 “几何 体 ”一 “复合 对 象 ”一 “图 形 合并 ”按钮 ,在 “拾取 操作 对 象 ” 卷 展 栏 中 
选择 “拾取 图 形 ” 按钮 , 单 击 曲 线 。 在 “操作 ”选项 卡 中 选中 “ 饼 切 ”选项 , 勾 选 “ 反 转 ” 复 选 框 ,如 图 2-10 所 示 ， 
最 终 的 结果 如 图 2-11 所 示 ( 最 后 一 步 3ds Max 可 能 显示 Bug, 此 时 选中 复合 对 象 模型 , 右 击 并 选择 “转换 为 ”一 “ 转 
换 为 可 编辑 多 边 形 ” 命 令 ,显示 就 会 正常 )。 
5 Der EEC 
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(8) 激活 项 视图 ,创建 球体 , 寺 


标志 模型 , 则 建 模 完毕 。 


图 2-11 


图 


# 径 为 101.0, 分 段 为 64，Logo 图 形 和 球 的 位 置 如 图 2-12 所 示 , 让 大 球 包含 
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(9) 材质 的 制作 。 在 工具 面板 中 选择 “材质 编辑 器 ” 国 (快捷 键 为 M) ,打开 “材质 编辑 器 ”窗口 ,在 窗口 


菜单 中 选择 “模式 ”一 “精简 材质 编辑 器 ”命令 


(10) 制作 反射 环境 。 打 开 


(11) 在 同时 打开 材质 编辑 器 的 情况 下 ,用 


,切换 为 精简 模式 。 激 活 第 一 个 材质 球 ,选择 球体 ,选择 “将 材 
质 指定 给 选 定 对 象 ”按钮 国 , 把 第 一 个 材质 球 的 材质 赋予 球体 。 同 理 ,将 第 二 个 材质 球 的 材质 赋 给 Logo 图 形 。 
“ 泻 染 ”一 “环境 ”菜单 命令 , 单 击 “ 环 境 贴图 ”选项 标签 下 面 的 “无 ”按钮 ， 
选择 “位 图 ” ,打开 “X007_6000.hdr” 贴 图 ,如 图 2-13 所 示 。 


2-13 
鼠标 把 “Map#5 (X007_6000.hdr)” 按 钮 拖 向 第 三 个 材质 球 ,会 
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弹出 “实例 (副本) 贴图 ”对 话 框 ,选择 “实例 ”选项 ,在 “坐标 ” 卷 展 栏 中 (“实例 ”选项 可 以 让 被 复制 模型 
或 材质 贴图 的 参数 与 原 对象 同 步 修改 ) ,把 “屏幕 ”下 拉 列 表 中 的 选项 换 成 “球形 环境 ,如 图 2-14 所 示 , 则 环境 
设置 完毕 


坐标 


。 环境 贴图 柱 形 环境 
@ 图 2-14 
(12) 制作 球体 材质 。 在 材质 编辑 器 中 打开 “贴图 ” 卷 展 栏 ,选择 “不 透明 度 ” 右 侧 的 None 按钮 。 打 
开 “ 材 质 / 贴图 浏览 器 ”对 话 框 ,选择 “衰减 ”程序 贴图 ,在 “衰减 参数 ” 卷 展 栏 中 ,将 “衰减 类 型 下 
。 转 到 父 对象 圆 ,选择 “反射 ” 右 侧 的 None 按钮 。 打 开 “ 材 质 / 贴图 浏览 
对 话 框 ,选择 “衰减 ”程序 贴图 ,在 “衰减 ”参数 中 , 单 击 右 侧 的 None 按钮 ,选择 “光线 跟踪 材质 ”。 
(13) 激活 透视 图 , 右 击 透 视图 左上 侧 的 “真实 ”选项 ,切换 为 线 框 。 使 用 主 窗口 右 下 角 的 “环绕 子 对 象 ” 
按钮 辆 对 物体 进行 调整 ,结果 如 图 2-15 所 示 。 单 击 工具 栏 中 的 快速 泻 染 按钮 辆 ,现在 的 泻 染 效果 如 图 2-16 所 示 。 


@@ 图 2-15 四 图 2-16 


(14) 制作 Logo 图 形 材质 。 在 Blinn 基本 参数 卷 展 栏 中 ,设置 漫 反 射 颜色 和 反射 高 光 参 数 如 图 2-17 所 示 。 打 
开 “ 贴 图 ” 卷 展 栏 ,选择 “反射 ” 右 侧 的 None 按钮 ,打开 “材质 / 贴图 浏览 器 ”对 话 框 ,选择 “衰减 ”程序 贴图 。 
在 “衰减 "参数 中 , 单 击 右 侧 的 None 按钮 ,选择 “光线 跟踪 材质 "。 显 示 1 号 材质 球 和 2 号 材质 球 反射 /折射 的 效果 ， 
打开 材质 编辑 器 面板 右 侧 的 图 按钮 。 激 活 透 视图 , 单 击 工具 栏 中 的 快速 泻 染 按钮 国 , 则 泻 染 效果 如 图 2-18 所 示 。 
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加 图 
(15) 设置 反光 板 。 激 活 项 视图 ,在 命令 面板 中 单 


和 
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二 “创建 ”一 “圆柱 体 ”按钮 ,在 “修改 ”命令 面板 中 设 


置 参数 如 下 : 半径 为 500 ,高 度 为 0.01, 在 前 视图 中 用 移动 工具 将 物体 上 移 ,相对 位 置 如 图 2-19 所 示 。 


命 图 
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(16) 反光 板材 质 的 制作 。 打 开 “ 材 质 编辑 器 ”, 激 活 4 号 材质 球 ,在 “Blinn 基本 参数 ” 卷 展 栏 中 把 自发 光 
颜色 设置 成 白色 国 [ 二 图。 选择 反光 板 圆柱 模型 , 右 击 并 选择 “对 象 属性 ”命令 ,取消 对 “对 摄像 机 可 见 ”选项 


的 选择 状态 ES 。 
(17) 调整 反射 环境 。 如 果 觉得 环境 反射 大 过 于 突 


展 栏 中 把 模糊 偏 移 参数 由 0.00 改 成 0.04, 把 环境 调 虚 ,党 


出 ,可 在 “材质 编辑 器 ”中 激活 环境 贴图 ,在 “坐标 ” 卷 
党 染 效 果 如 图 2-20 所 示 。 


.= 
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(18) 创建 摄像 机 和 灯光 。 激 活 项 视图 ,用 鼠标 滚轮 缩小 视图 , 单 击 “ 创 建 ” 一 “摄像 机 ”一 “目标 ” 
工具 按钮 ,创建 目标 摄像 机 。 激 活 透 视图 , 按 C 键 切换 为 摄像 机 视图 。 在 顶 视图 中 把 摄像 机 机 位 调整 至 如 


图 2-21 所 示 位 置 ,最 后 摄像 机 视图 的 效果 如 图 2-22 所 示 。 
[+ 项 0 续 框 |] 


图 2-21 


图 2-22 


(19) 泻 染 输出 。 选 择 菜单 中 的 “ 泻 染 ”一 “ 泻 染 设置 ”命令 ,在 打开 的 泻 染 面板 的 “输出 大 小 ”选项 卡 中 ， 
在 “ 自 定义 ”下 拉 列 表 中 选择 “PAL-D1”( 视 频 ) ; 在 “ 泻 染 输出 ”选项 卡 中 , 单 击 “ 文 件 ” 按 钮 ,在 弹出 的 “ 泻 
染 输 出 文件 ”对 话 框 中 选择 保存 类 型 为 “Targa 图 像 文 件 ”, 文 件 名 为 Logo, 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ,弹出 “Targa 图 
像 控制 ”对 话 框 ,选择 “每 像素 位 数 ” 中 的 32 选项 , 单 击 “确定 ”按钮 将 其 关闭 。 

在 “ 泻 染 设置 ”面板 中 单 击 “ 演 染 ” 按 钮 进行 效果 的 输出 。 (课堂 案例 只 输出 了 一 帧 作为 练习 素材 ,也 可 以 
制作 动画 输出 序列 ,以 获得 更 丰富 的 效果 。) 


PP ar 


2.2.2 Logo 后 期 合成 


步骤 如 下 : 

(1) 打开 After Effects 程序 ,选择 菜单 “文件 ”一 “导入 ”一 “文件 ”命令 ,导入 “logo.tga” 文 件 。 

(2) 选择 “合成 ”一 “新 建 合成 ”命令 ,在 “合成 设置 ”对 话 框 中 ,将 合成 名 称 设置 为 Logo, 在 “ 预 设 ” 下 
拉 列 表 中 选择 “PAL D1/DV”, 持 续 时 间 设 置 为 2 秒 ,如 图 2-23 所 示 。 


@@ 图 2-23 
(3) 用 鼠标 把 项 目 面板 中 的 logo.ta 拖 入 “时 间 线 ”面板 ,合成 窗口 如 图 2-24 所 示 。 


@ 图 2-24 


(4) 制作 背景 ,选择 菜单 “图 层 ”一 “新 建 ”一 “纯色 ”命令 ,在 打开 的 “纯色 设置 ”对 话 框 中 ,设置 颜色 为 黑色 ， 
如 图 2-25 所 示 。 同 理 再 创建 一 个 “ 深 品 蓝 色 ” 和 “ 深 红色 ”的 纯色 层 。 把 Logo 图 层 置 于 最 上 层 。 在 “时 间 线 ” 
面板 上 ,素材 排列 如 图 2-26 所 示 。 
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图 2-26 
(5) 设置 背景 家 版 。 选 择 “ 深 品 蓝 色 ”纯色 图 层 , 单 击 工具 栏 中 的 钢笔 工具 田 , 勾 勒 遮 单 ,如 图 2-27 所 示 。 
单 击 “时 间 线 ”面板 “ 深 品 蓝 色 ” 纯 色 图 层 的 下 三 角 按钮 ,继续 单 击 “ 蒙 版 1” 下 三 角 按钮 ,设置 “ 蒙 版 羽化 ” 
参数 为 250。 同 理 设置 “ 深 红色 ”纯色 图 层 蒙 版 ,如 图 2-28 所 示 , 设 置 “ 蒙 版 羽化 ”参数 也 为 250。 


图 2-27 图 2-28 


(6) 制作 光 旱 。 制作 一 个 “黑色 "纯色 图 层 ,在 “时 间 线 "面板 中 把 图 层 模式 切换 为 "屏幕 "方式 ,如 图 2-29 所 示 。 
选择 菜单 中 的 “效果 ”一 “生成 ”一 “镜头 光 旱 ”命令 ,为 该 图 层 添加 滤 镜 ,如 图 图 2-30 所 示 。 


国 ioootoa 
肤 红 色 纯色 1 


深 品 基色 纯色 1 
黑色 纯色 1 


图 2-29 


(7) 制作 Logo 图 层 动画 。 在 “时 间 线 ” 面板 


图 2-30 


选择 “logo.tga” 图 


层 , 选 择 菜单 中 的 “效果 ” 一“ 过渡 ”一 “ 径 


向 擦 除 ”命令 ,打开 渡 镜 设置 面板 ,在 第 0 帧 设置 “过 渡 完 成 " 参数 为 100, 按 下 关键 帧 图 标 贺 ;在 25 帧 (1 秒 ) 处 ， 


设置 “过 渡 完 成 "参数 为 0。 再 把 羽化 值 设 置 为 20。 这 样 ,制作 出 标志 时 


(8) 制作 光学 与 Logo 


0 


针 动 画 。 图 2-31 所 示 是 第 10 帧 的 效果 。 


图 2-31 


匹配 的 动画 。 选 择 光 尝 的 纯色 图 层 , 为 “ 光 尝 中 
第 3 帧 ,第 6 帧 ,第 9 帧 ,第 人 2 帧 第 15 帧 ,第 18 帧 ,第 21 帧 ,第 25 帧 (1 秒 ) 将 光 旱 移动 到 如 图 2-32 所 示 位 置 。 


h 心 "的 位 置 设置 关键 帧 ,分 别 在 第 0 帧 、 
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(9) 光学 的 亮度 动画 设置 。 把 “ 光 旱 亮度 ”的 参数 设置 为 关键 帧 ,在 第 0 帧 设 为 0、 第 5 帧 设 为 100、 第 
20 帧 设 为 150 第 25 帧 设 为 0, 这 样 动画 就 制作 完毕 了 。 

(10) 合成 输出 。 选 择 菜单 中 的 “合成 ”一 “渲染 前 ”命令 ,在 “时 间 线 ” 面 板 上 会 增加 “党 染 队列 ” 列 
表 , 在 “输出 模块 ”选项 卡 中 单 击 右 侧 的 “ 自 定义 AV1” ,会 弹出 “输出 模块 设置 ”对 话 框 ,设置 “格式 ” 右 侧 
的 下 拉 列 表 为 “Targa 序列 ”格式 ,格式 选项 用 默认 的 “24 位 /像素 ”，( 如 果 制作 角 标 之 类 的 透明 效果 ,需要 
Alpha 通道 , 则 要 设置 成 “32 位 / 像素 "。 单 击 “确定 ”按钮 ,返回 到 “ 演 染 队列 ”列表 , 单 击 “ 输 出 到 ”设置 
路 径 (Targa 序列 会 生成 一 系列 文件 ,一 定 要 创建 文件 夹 输出 ,否则 文件 管理 会 比较 乱 。) 单 击 “ 泻 染 ”按钮 输出 。 
(也 可 以 直接 将 文件 输出 成 AVI 格式 ,便于 直接 进行 视频 播放 ，Targa 输出 往往 是 为 了 后 期 剪辑 的 需要 。) 


思考 与 练习 
1. 什么 是 Logo 演绎 ? 请 查找 五 个 不 同 风格 的 作品 并 分 别 分 析 其 特点 。 


2. 制作 浙江 台 标识 Logo 演绎 。 
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本 章 概述 : 
通过 本 章 的 学 习 , 掌 握 频道 宣传 片 的 基本 概念 ,了 解 宣传 片 拍 摄制 作 流程 ,学 习 宣传 片 设计 制作 技巧 。 


本 章 重点 : 

，* 学 习 频 道 宣传 片 的 概念 。 

， 了 解 宣传 片 拍 摄制 作 的 流程 。 

企业 为 了 宣传 自己 的 产品 和 服务 ,会 拍摄 广告 片 ,在 电视 频道 中 大 量 播 出 , 以 提升 品牌 形象 ,从 而 促进 销售 。 
同样 ,电视 台 和 其 他 媒体 也 需要 自身 的 品牌 宣传 ,拍摄 制作 符合 媒体 品牌 策略 的 宣传 片 , 是 强化 频道 品牌 诉求 . 提 
高 观众 收视 率 的 必要 环节 。 


3.1 ”频道 宣传 片 的 基本 概念 


频道 宣传 片 是 指 以 电视 频道 为 推广 单元 ,以 宣传 频道 形象 .理念 .主张 定位 为 目的 的 电视 推介 片 。 

频道 宣传 片 要 求 设计 人 员 有 极 高 的 策划 、 创 意思 维 ,宣传 片 画面 能 代表 整个 频道 的 追求 和 定位 , 它 具 有 明确 
的 传播 指向 性 和 强烈 的 视觉 震撼 力 ,而 且 要 与 音乐 .音响 效果 完美 地 结合 。 它 是 突出 频道 品牌 形象 和 定位 的 重要 
手段 。 

频道 宣传 片 要 突出 三 个 要 素 : 第 一 要 突出 具有 频道 特色 的 形象 元 素 ; 第 二 要 突出 具有 频道 文化 色彩 的 主 
色调 ; 第 三 要 突出 独特 的 与 画面 和 谐 的 声音 形象 。 


3.1.1 频道 宣传 片 的 作用 


1. 建立 电视 频道 品牌 形象 


电视 频道 作为 电视 节目 的 播 出 平台 具有 双重 性 : 面 对 观 众 时 ,播放 电视 节目 ; 面 对 广 告 商 时 ,出 售 广告 时 段 。 

通过 频道 形象 展示 ,观众 可 以 在 自己 的 脑海 中 建立 对 该 频道 独特 的 印象 ,并 决定 是 否 把 该 频道 作为 自己 消费 
电视 节目 的 理想 平台 ; 广告 商 也 可 以 从 中 解读 该 频道 的 观众 构成 .收视 习惯 和 收视 行为 ,从 而 为 自己 的 广告 投放 
做 出 正确 的 决策 。 


p> 
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2. 塑造 电视 频道 品牌 个 性 


频道 宣传 片 可 以 同时 向 观众 和 广告 商 展示 自己 个 性 化 的 东西 。 品 牌 的 个 性 越 单纯 就 越 能 深入 人 心 。 观 众 通 
过 频道 形象 宣传 片 了 解 频道 个 性 ,从 而 锁定 该 频道 并 建立 收视 信心 ; 广告 商 通过 把 频道 个 性 与 自身 的 产品 相互 
对 接 , 为 产品 找到 理想 的 个 性 化 展示 空间 。 


3.1.2 频道 宣传 片 的 分 类 


根据 宣传 片 的 功能 要 求 ,常常 分 成 形象 宣传 片 和 频道 收视 宣传 片 。 


1. 形象 宣传 片 


形象 宣传 片 注重 频道 的 形象 塑造 和 品牌 打造 ,重点 是 提升 频道 的 美誉 度 。 它 一 般 不 对 具体 的 频道 栏目 内 容 
进行 宣传 ,只 对 频道 做 总 体 介绍 ,以 培养 观众 对 该 频道 的 品牌 联想 和 收视 惯性 ,沟通 频道 和 观众 之 间 的 感情 。 


2. 频道 收视 宣传 片 


频道 收视 宣传 片 的 主要 目的 是 提升 收视 率 ,是 以 发 布 频道 具体 收视 信息 为 直接 目的 的 宣传 推介 片 。 频 道 收 
视 宣传 片 的 内 容 包 括 各 栏目 的 具体 播 出 时 间 、 精 彩 内 容 、 介 绍 看 点 等 。 

频道 形象 宣传 片 的 作用 是 创造 吸引 ,提升 美誉 度 、 联 想 度 ,那么 ,收视 宣传 片 的 主要 作用 就 是 频道 促销 ,通过 
满足 观众 的 收视 利益 来 满足 电视 频道 的 收视 和 商业 利益 。 在 创作 中 ,悬念 策略 .悬疑 手法 是 收视 宣传 片 的 常用 技 
巧 ,通过 将 各 栏目 看 点 悬念 化 ,增强 观众 的 收视 兴趣 。 


3.2 ”频道 宣传 片 的 拍摄 制作 流程 


接 下 来 ,通过 一 个 城市 频道 宣传 片 的 准备 ,拍摄 和 后 期 制作 , 了解 宣传 片 的 制作 流程 。 


1. 宣传 片 的 策划 与 创意 


宣传 片 策划 就 是 对 频道 形象 宣传 的 整体 战略 与 策略 的 运筹 规划 。 宣 传 片 创意 是 指 通 过 独特 的 技术 手法 或 巧 
妙 构思 ,更 突出 地 体现 频道 特性 和 品牌 内 涵 ,并 以 此 促进 频道 收视 率 、 提 升 频道 品牌 价值 。 


2. 宣传 片 文稿 撰写 


宣传 片 文案 写作 是 一 个 创意 实现 的 过 程 ,在 这 个 过 程 中 ,文案 人 员 要 在 宣传 文案 写作 的 特殊 原则 ,特殊 条 件 
下 ,对 宣传 片 创意 策略 和 表现 策略 进行 语言 文字 的 表现 。 这 个 表现 是 与 其 他 制作 和 表现 者 一 起 形成 一 个 完整 有 
效 的 频道 广告 作品 ,文案 写作 过 程 是 一 个 发 展 创意 、 表 达 创 意 的 过 程 ,是 一 个 运用 语言 文字 与 观众 沟通 的 过 程 。 

本 案例 中 ,配合 后 面 的 分 镜 环节 ,采用 了 这 样 一 个 段落 : 

“悠久 的 历史 积淀. 丰厚 的 文化 蕴 藉 ,这 块 土地 瑰丽 而 又 神秘 ,丰润 而 厚 泽 ……” 


3. 宣传 片 预算 


宣传 片 预算 是 频道 对 宣传 片 制作 活动 费用 的 核算 ,是 投入 制作 活动 的 资金 费用 的 使 用 计划 。 它 规定 宣传 片 制 
作 所 需 的 经 费 总 额 ,使 用 范围 和 使 用 方法 ,是 宣传 片 制作 顺利 进行 的 保证 。 与 企业 广告 活动 不 同 的 是 ,频道 宣传 片 
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人 
= 影视 包装 实 % 教 生 人 


的 播 出 采用 自身 的 平台 ,不 需要 播 出 资金 ,在 演员 的 选择 上 支出 也 较 少 , 较 多 采用 自身 的 节目 主持 人 ,因此 ,频道 宣 
传 片 常常 拥有 更 多 的 播 出 频率 和 演员 资源 。 表 3-1 是 宣传 片 预算 样 表 。 

表 3-1 

客户 宣传 片 长 度 
外 景 拍摄 日 | 三 维和 特效 剪辑 

语言 成 片 标准 


项 目 说 明 
SONY 高 清 数字 摄像 机 
类 镜头 


导演 (前 期 x 天 ， 后 期 x 天 ) 
制 片 (前 期 x 天 ， 后 期 x 天 ) 
摄像 师 x 人 

2 人 本 他 

合计 : x 天 ，x 元 wk 
灯光 x 人 
化 妆 x 人 人 
司机 1 人 
场景 道具 及 其 他 


3. 后 期 制作 高 清 信 成 ( 调 色 、 特效 等 项 目 ) 
合计 ，x 天 ，x 元 ) 高 清 剪 辑 〈 初 剪 + 精 剪 ) 


4. 配音 及 播音 


6. 其 他 (服务) DVD 光 盘 x 盒 x 元 
合计 : x 元 ) 元 


以 上 合计 
税金 (x%) 
费用 合计 


4. 宣传 片 的 分 镜 设计 


分 镜头 脚本 是 创作 广告 和 宣传 片 必 不 可 少 的 前 期 准备 工作 。 分 镜头 脚本 的 作用 ,就 好 比 建筑 大 厦 的 蓝图 ,是 
摄影 师 进行 拍摄 .剪辑 师 进 行 后 期 制作 的 依据 和 蓝图 ,也 是 演员 和 所 有 创作 人 员 领 会 导演 意图 ,理解 剧本 内 容 , 并 
进行 再 创作 的 依据 。 

分 镜头 脚本 可 以 分 为 两 类 : 一 类 是 拍摄 团队 内 部 交流 的 文字 脚本 ,这 类 脚本 的 作用 主要 是 内 部 交流 ,在 团队 
对 脚本 的 讨论 中 ,使 文案 视觉 化 ,并 确定 拍摄 方案 。 文 字 分 镜头 脚本 样 例如 表 3-2 所 示 。 


画面 声音 特技 时 间 长 度 
(VIDEO) (AUDIO) (EFFECT) (TIME) 


实 拍 与 三 维 动画 结合 1s 


神 牛 坑 式 汤 远 ， 各 种 数 硒 文字 | 
幻 变 成 二 迹 ，““ 故 居 ” 继 续 拉 | (解说 词 ) 


、 习 运 成 蚂 | (解说 词 ) 
光 效 数码 中 ， 镜 头 拉 远 成 城 /全 得 这 块 二 地 瑰丽 而 神秘 ，| 实 拍 与 三 维 动 画 结合 
丰润 而 厚 泽 


另 一 类 是 提供 给 委托 方 或 领导 审核 的 图 画 分 镜头 脚本 , 主要 是 给 非 专业 人 士 观看 ,文字 要 通俗 直观 ,最 好 配 
有 画面 ,如 图 3-1 所 示 。 


画面 阐述 
EE R，ma 


音乐 和 同期 声 


您 久 的 历史 积淀 、 丰 厚 的 文化 列 藉 ， 使 得 这 块 土地 瑰丽 而 
神秘 ， 丰 润 而 厚 泽 


全 图 3-1 


5. 宣传 片 拍摄 计划 与 堪 景 


制作 拍摄 计划 ,对 于 提高 拍摄 效率 具有 十 分 重要 的 作用 。 其 中 堪 景 是 重要 的 一 环 , 这 样 能 够 提前 了 解 拍摄 条 
件 ,做 好 交通 .设备 和 人 员 的 准备 工作 。 表 3-3 是 拍摄 计划 与 堪 景 样 表 。 


6. 宣传 片 拍摄 


拍摄 是 团队 性 .组 织 性 要 求 高 且 成 本 高 昂 的 工作 ,拍摄 要 做 好 拍摄 准备 ,提前 一 天 拟定 好 拍摄 通告 单 。 拍 摄 
时 制 片 人 要 做 好 协调 工作 ,整个 剧组 应 注重 效率 和 艺术 质量 。 通 告 单 样 例如 表 3-4 所 示 。 
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表 33 
拍摄 内 容 (看 完 景 填 ) 客户 支持 事项 


担 策 空 呈 ，800 架 完 | 需 交管 部 门 维持 交通 


本 四 9:00~ 10:00 需 管理 部 门 
古迹 “文化 庙 . 摇 戎 空 景 ,轨道 大 门 | 清空 游客 


表 3-4 
拍摄 通告 单 ( 预 A) 
2011 年 12 月 10 日 星期 .六 _ 
起 床 时 间 : 吃饭 时 间 : 出 发 时 间 : 剧 | 演 | 演 | 演 | 演 | 六 
拍摄 地 点 : 中 | 员 | 员 | 员 | 员 |5 
人 |AIBICcID 导演 : 
(出 表 时 间 : 月 日 ) 演 
时 到 集合 ， 和 大 队 同时 出 发 出 
演 者 
: 机 ， 请 各 部 门 务必 加 油 11:00 剧 组 拍摄 镜头 化 
14:00 出 发 去 拍摄 状 野 影 师 : 
晚饭 在 吃 。 出 发 带 队 车 车 号 
日 期 | 场 号 、 场景 | 气氛 内 容 提示 。 | 其 他 演员 | 出 道具 提示 
日 上 午 
日 下 午 
襄 天 
主任 : 导演 : 摄影 : 
化 妆 : 服装 : 道 


7. 宣传 片 粗 剪 

拍摄 素材 完成 后 ,首先 是 粗 剪 ,现在 各 个 频道 纷纷 采用 高 清 标准 制作 ,如 果 直 接 制作 高 清 效果 ,会 产生 较 高 的 
制作 成 本 和 泻 染 时间 ,片子 如 果 需 要 修改 就 会 比较 麻烦 ,因此 , 先 用 标清 标准 粗 剪 是 十 分 必要 的 。 粗 剪 主要 是 后 
期 制作 人 员 给 主创 人 员 看 的 , 先 看 一 下 艺术 效果 , 粗 剪 不 必要 很 精细 。 粗 剪 可 以 包含 以 下 元 素 。 

(1) 铺 音乐 。 

(2) 解说 词 。 

(3) 根据 解说 词 对 镜头 进行 摆 放 。 

(4) 一 些 制作 要 求 比较 高 的 镜头 可 以 用 替代 素材 ,如 图 片 或 其 他 视频 素材 。 粗 剪 效 果 如 图 3-2 所 示 。 


8. 宣传 片 精 剪 


粗 剪 效果 通过 后 ,进行 精 剪 ,把 艺术 效果 加 入 到 宣传 片 中 ,如 转 场 制作 、 合 成 .字幕 、 滤 镜 .片头 制作 .剪辑 节 
奏 、 调 色 、 动 画 等 。 例 如 ,图 3-3 是 与 粗 剪 相对 应 的 效果 。 


3.3 ”水 墨 宣传 片场 景 制作 


接 下 来 ,通过 一 个 水 墨 风格 的 宣传 片 镜头 ,来 学 习 一 下 手绘 水 墨 与 三 维 水 墨 的 制作 与 合成 ,合成 效果 如 图 34 
所 示 。 
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全 图 3-4 


本 案例 中 ,人 物 用 水 墨 手绘 ,亭子 .河流 .雨点 和 柳树 用 三 维 制作 ,三 维 泻 染 使 用 了 国产 水 墨 浑 染 插件 
Renderdancer 4.0, 需 要 注意 的 是 ,本 插件 不 支持 3ds Max 2012。 本 案例 是 使 用 3ds Max 8.0 完成 的 ,最 
后 用 后 期 制作 软件 合成 场景 。 


3.3.1 ” 浑 染 三 维 素材 


步骤 如 下 : 
(1) 打开 “风景 . max” 文件 ,激活 摄像 机 视图 ,选择 菜单 中 的 “ 泻 染 ”一 “ 泻 染 ”命令 ,根据 第 2 章 所 学 的 
知识 ,将 其 泻 染 成 图 片 序列 “风景 tga”, 如 图 3-5 所 示 。 


全 图 3-5 


(2) 打开 “雨滴 -max” 文 件 ,将 其 泻 染 成 图 片 序列 “雨滴 .tga”, 图 3-6 所 示 是 泻 染 文件 的 Alpha 通道 。 


全 图 3-6 
(3) 泻 染 水 墨 场景 。 打 开 “ 风 景 水 墨 .max” 文 件 ,在 这 个 文件 中 做 以 下 设置 。 
@ 在 “ 泻 染 ”对 话 框 中 ,在 “公用 ”选项 卡 中 将 时 间 输 出 选项 设 为 活动 时 间 段 ,输出 大 小 设 为 “Pal D-1”， 


保存 文件 为 “水 墨 风景 ta” 图 片 序列 。 打 开 “ 指 定 泻 染 器 ” 卷 展 栏 ,设置 为 Mentalray 演 染 器 。 
Q@ 在 “ 泻 染 器 ”选项 卡 中 ,设置 “每 像素 采样 值 ”最 小 为 1、 最 大 为 16。 在 摄像 机 效果 卷 展 栏 , 勾 选 “轮廓 ” 


选项 。 修 改 以 下 三 个 选项 按钮 参数 ,其 中 轮廓 对 比 度 为 R_Contrast(renderdancer4), 轮 
derdancer4), 轮 廓 输出 为 R_Compose(renderdancer4)。 


廓 存储 为 R_Store(ren- 


@ 打开 材质 编辑 器 ,设置 一 个 空 的 材质 球 ,把 标准 材质 类 型 变 成 mentalray 材质 。 曲 面 材质 设置 为 R_ 
Material(renderdancer4)。 在 高 级 明暗 器 卷 展 栏 中 ,设置 轮廓 材质 为 R_CShader(renderdancer4)。 全 选 场景 
模型 ,不 选择 水 面 ,把 该 材质 赋 给 除了 水 面 的 所 有 模型 。 最 后 泻 染 成 图 片 “ 风 景 水 墨 .tga” 序 列 ,如 图 3-7 所 示 。 


3.3.2 水墨 宣传 片 后 期 合成 


步骤 如 下 : 


(1) 导入 素材 。 把 “风景 ta” 序列 “风景 水 墨 好 a” 序 列 “雨滴 tga” 序列 “ 伞 .psd”、“ 宣 纸 jpg”、“ 合 
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成 4.png” 序 列 、“ 合 成 5.png” 序 列 这 些 素材 导入 到 项 目 面板 。 选 择 “ 合 成 4.png” 素 材 , 按 Enter 键 将 其 更 名 
为 “ 男 " “合成 5.png” 更 名 为 “ 女 ”。 

(2) 新 建 合成 效果 。 选 择 菜单 中 的 “合成 ”一 “新 建 合成 ”命令 ,在 “合成 设置 ”对 话 框 中 , 将 “合成 名 称 ” 
设置 为 “水 墨 ,“ 预 设 ”下 拉 列 表 中 选择 “PAL D1/DV”,“ 持 续 时 间 ” 设 置 为 3 秒 , 如 图 3-8 所 示 。 


合成 设置 x| 


全 图 3-8 
(3) 把 风景 水 墨 和 宣纸 素材 拖 入 到 “时 间 线 ”面板 ,宣纸 素材 放下 层 , 图 层 模式 更 改 为 “ 变 暗 ”", 风景 水 墨 放 
上 层 。 在 风景 水 墨 图 层 上 面 用 钢笔 工具 勾画 蒙 版 ,“ 羽 化 ” 值 设置 为 150, 给 “风景 水 墨 ” 素 材 添 加 滤 镜 “亮度 
和 对 比 度 ",“ 亮 度 ” 设 置 为 50,“ 对 比 度 ”设置 为 20 ,效果 如 图 3-9 所 示 。 


全 图 3-9 


(4) 把 项 目 面板 “风景 " 素材 拖 入 “时 间 线 ” 面板 ,图 层 模式 设置 为 “颜色 ”, 添 加 滤 镜 “亮度 和 对 比 度 "“ 亮 
度 ” 设 置 为 100，“ 对 比 度 ” 设 置 为 100, 添 加 “快速 模糊 ” 滤 镜 ,模糊 度 参数 设置 为 12, 用 钢笔 工具 勾勒 蒙 版 ， 
蒙 版 “羽化 ” 值 设 置 为 150, 最 后 效果 如 图 3-10 所 示 。 


3-10 
(5) 匹配 人 物 动画 。 在 菜单 中 选择 “合成 ”一 “新 建 合成 ”命令 ,在 “合成 设置 ”对 话 框 中 将 “合成 名 称 ” 
设 为 “人 物 ",“ 宽 度 ”设置 为 1500,“ 长 度 ” 设 为 1000,“ 持 续 时 间 ” 设 为 3 秒 , 如 图 3-11 所 示 。 
(6) 把 男人 .女人 和 伞 素 材 拖 入 人 物 “ 时 间 线 ”面板 , 伞 素 材 放 最 底层 ,男人 素材 在 最 上 层 , 用 移动 工具 在 合 
成 窗口 中 将 其 调整 成 如 图 3-12 所 示 效 果 。 


开 析 时 间 妈 
持续 时 间 是 000 


背景 颜色 也 黑色 


3-11 本 


(7) 切换 到 “水 墨 ”合成 窗口 ,把 “人 物 合成 效果 ” 拖 入 “时 间 线 ”面板 ,打开 “变换 ”选项 ,设置 “缩放 ” 
值 为 75%, 并 移动 到 如 图 3-13 所 示 的 位 置 。 再 单 击 “ 位 置 ”和 “缩放 关键 帧 ”按钮 。 

(8) 将 时 间 标 尺 移动 到 第 15 帧 , “缩放 ”设置 为 50% ,并 将 图 片 移动 到 如 图 3-14 所 示 位 置 。 把 移动 关键 
帧 和 缩放 关键 帧 分 别 复制 到 第 2 秒 5 帧 处 。 

(9) 将 时 间 标 尺 移动 到 第 3 秒 处 ,“ 缩 放 ”设置 为 100% ,将 图 片 移动 到 右 下 例 画 面 之 外 ,如 图 3-15 所 示 。 

(10) 合成 雨滴 效果 。 拖 动 雨滴 素材 到 “时 间 线 ”面板 中 ,添加 滤 镜 “效果 ”一 “模糊 和 锐 化 ”一 “快速 模 
糊 ",“ 模 糊 ” 值 设 置 为 40,“ 模 糊 方 向 ”设置 为 “垂直 ", 用 钢笔 工具 勾画 蒙 版 , 蒙 版 “羽化 ” 值 设置 为 150, 最 


29 


后 的 效果 如 


影视 包装 实务 教程 


3-16 所 示 。 


图 3-16 
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(11) 添加 上 下 黑 边 。 创 建 黑色 的 纯色 图 层 , 用 和 矩形 工具 国 I 添加 蒙 版 ,把 蒙 版 模式 设置 为 “ 相 减 ,效果 如 
3-17 所 示 。 最 后 进行 效果 的 泻 染 输出 。 


图 


@ 图 3-17 


思考 与 练习 
1. 什么 是 频道 宣传 片 ? 制作 本 城市 电视 台 综 合 频道 宣传 片 创意 脚本 和 宣传 片 拍摄 计划 。 


2. 拍摄 一 幅 风景 照片 ,把 该 图 片 处 理 成 水 墨 效果 。 
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号 视 系 红 


本 章 概述 : 
通过 本 章 的 学 习 , 掌 握 导 视 系统 的 类 型 和 特点 ,了 解 导 视 系统 的 制作 流程 ,学 习 导 视 系统 制作 技巧 。 


本 章 重点 : 


"学 习 导 视 系统 的 类 型 。 
， 了 解 导 视 系统 制作 的 流程 。 


导 视 系统 是 频道 包装 中 重要 的 应 用 系统 ,是 专门 为 频道 ,栏目 和 广告 商 设计 的 信息 标 版 。 我 们 常见 的 节目 预 
告 、 角 标 都 是 导 视 系统 的 内 容 , 导 视 在 影视 包装 中 播 出 频次 很 高 。 


4.1 叶 视 系统 的 类 型 和 功能 


导 视 系统 形式 很 丰富 , 主要 包含 了 下 列 内 容 。 
(1) 版 权 页 。 表 明 节 目的 版 权 , 强 化 频道 标识 ,类 似 于 呼号 ,如 图 4-1 所 示 。 


加 图 4-1 


人 久 、 
访 、 第 4 章 叶 视 系统 NS ，》 


(2) 多 预告 。 提 示 观 众 频道 后 续 节目 的 内 容 和 播 出 时 间 , 让 观众 准确 及 时 地 收看 节目 。 设 计 方 式 常常 是 以 
菜单 的 方式 向 观众 预告 本 频道 下 面 即将 播 出 的 电视 内 容 ,提醒 观众 本 频道 下 面 准备 播 出 的 内 容 , 从 而 引起 观众 的 
收视 兴趣 ,产生 收视 预期 ,进而 提高 收视 份额 ,如 图 4-2 所 示 。 


:30 《时间 9 和 诈 ) AN 
20:10 (SB) AN 
ERNEIEIA\ 


@ 图 42 


(3) 单 节目 预告 。 提示 观众 后 续 节 目的 内 容 和 播 出 时 间 , 让 观众 准确 及 时 地 收看 。 形式 如 下 一 档 、 即 将 播 出 、 
马上 回来 . 稍 后 播 出 、 正 在 播 出 等 ,如 图 4-3 所 示 。 


热力 放送 精彩 不 断 


第 一 剧场 开 年 大 戏 


《我 的 娜 塔 莎 》 
海天 药 油 经 典 味道 品质 如 一 “ii 瑟 正 开始 


及 HOLD 和 理 住 忆 在 安徽 卫视 ! 2012 雪 徽 卫视 4 


全 图 43 
(4) 广告 倒计时 。 提 示 广 告 结束 的 时 间 , 避 免 节 目 间 吹 时 段 观众 流失 ,制造 观看 心理 预期 。 一 般 来 说 观众 较 
为 反感 广告 插播 ,通过 这 类 温馨 提示 , 可 以 突破 电视 观众 的 收视 障碍 ,强化 广告 传播 效果 。 
(5) 首 重播 。 提 示 观 众 频道 节目 的 具体 播 出 时 间 , 通 常 在 片尾 前 使 用 。 
(6) 角 标 。 角 标 是 栏目 的 形象 标识 ,强化 栏目 品牌 形象 。 图 4-4 左上 角 是 频道 角 标 , 右 下 角 是 节目 标 版 。 
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图 4-4 
频道 角 标的 主要 作用 是 提示 电视 观众 收看 的 是 什么 频道 ,也 就 是 说 ,建立 简洁 有 效 的 品牌 识别 .打造 电视 频 
道 的 品牌 知名 度 是 它 的 主要 功能 。 
(7) 特约 播映 。 栏 目 间隔 中 的 广告 赞助 版 式 ,如 图 4-5 所 示 。 


Ef 
黄金 剧场 由 富 含 谷 维 素 的 金龙 鱼 稻米 油 冠 名 播 


4-5 


特约 播映 是 专门 为 广告 商 设计 的 广告 促销 标 版 ,一 般 包含 企业 名 称 (品牌 名 称 ) 和 “赞助 播 出 ”“ 特 约 播映 ”、 
“ 冠 名 播 出 ”以 及 “提示 您 精彩 节目 即将 播 出 ”、“ 精 彩 稍 后 继续 ”等 字样 。 
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(8) 栏目 片尾 (常规 性 栏目 片尾 、 带 广告 片尾 ) 与 工作 人 员 名 单 与 下 期 预告 整合 在 一 起 。 

栏目 片尾 就 是 在 栏目 的 最 后 以 字幕 形式 出 现 的 栏目 职员 表 及 版 权 信 息 。 随 着 电视 频道 间 竞 争 的 日 趋 激烈 ， 
很 多 电视 频道 针对 栏目 片尾 对 观众 产生 的 收视 影响 和 心理 暗示 ,尽量 缩短 片尾 字幕 长 度 并 提供 附加 收视 信息 ,如 
图 4-6 所 示 。 


@@ 图 4-6 
(9) 字幕 条 。 便 于 观众 对 相关 节目 信息 的 接受 和 正确 理解 。 包 括 : 内 容 (记者 .主持 人 、 嘉 宾 、 市 民 . 地 名 、 
事件 等 ) ,结构 ( 单 层 、 双 层 : 横 、 竖 ) 信息 量 (长 , 短 ) ,位 置 ( 左 侧 , 右 侧 . 下 端 ) 等 ,如 图 4-7 所 示 。 


EETYAS 
新 间 


恬 是 内 


人 户 分 离 的 | 
"mn RN 


全 图 47 
(10) 信息 字幕 版 ,频道 文字 信息 展示 模板 。 
(11) 短信 息 字幕 /联系 方式 。 这 是 节目 互动 或 节目 电话 、 邮 箱 、 网 址 等 信息 的 展示 。 


EE 


er 
4.2” 导 视 系统 案例 制作 


接 下 来 通过 制作 一 个 导 视 系统 ,来 学 习 导 视 系统 菜单 和 装饰 元 素 的 制作 流程 ,效果 如 图 4-8 所 示 。 


4.2.1 三 维 地 球 的 制作 


步骤 如 下 : 
(1) 先 在 三 维 软件 中 制作 地 球 ,效果 如 图 4-9 所 示 。 


四 图 49 


Ne 


(2) 根据 “世界 地 图 .jpg”, 描 出 地 球 样 条 曲线 ,具体 方法 见 第 2 章 案例 。 也 可 以 直接 打开 本 十 


图 简 .max” ,如 图 4-10 所 示 。 


提供 的 “地 


(3) 在 命令 面板 中 单 击 “创建 ”一 “几何 体 ” 一 “平面 ”按钮 ,参数 设置 如 图 


图 4-10 


覆盖 全 部 地 图 曲线 ,注意 


建 ”一 “几何 体 ” 一 “ 复 
在 “操作 ”选项 区 中 选中 


“长 度 分 段 ” 和 “宽度 分 段 ”的 数值 都 设 为 100。 


图 4-11 


(4) 在 命令 面板 中 打开 “标准 基本 体 ”的 下 拉 列 表 , 切换 为 “复合 对 象 "。 选 择 


合 对 象 ”一 “图 形 合并 ”按钮 ,再 在 参数 面板 中 选择 “拾取 


4- 


11 所 示 。 平 面 放置 范围 要 


F 面 ,在 命令 面板 中 单 击 “ 创 
图 形 ”按钮 , 单 击 地 图 曲线 。 


中 “ 饼 切 ” 和 “ 反 转 ”选项 ,最 终 的 结果 如 图 4-12 所 示 。( 最 后 一 步 3ds Max 2012 可 


他 
一 > 一 人 和 祝 包 关 实 务 教 和 三 1 


能 会 显示 Bug ,选中 模型 , 右 击 并 选择 “转换 为 ”一 “转换 为 可 编辑 多 边 形 ”命令 


a 


(5) 切换 到 修改 命令 面板 ,在 “修改 器 列表 ” 
为 180" ,“ 方 向 ” 设 为 -90, 如 图 4-13 所 示 。 


@@ 图 4-12 
添加 “ 弯 


,显示 就 会 正常 。) 


和 
第 4 章 导 视 系统 NA 


(6) 添加 第 二 个 “弯曲 ”修改 器 ,“ 弯 曲轴 ” 设 为 X 轴 ,“ 和 角度 ” 设 为 360 ,效果 如 图 4-14 所 示 。 


图 4-14 
(7) 调整 图 片 形状 。 打 开 Bend 修改 器 左 侧 的 + 标记, 选择“ 中心 ” 子 层级 ,激活 顶 视图 ,用 视图 工具 切换 

成 最 大 化 窗口 国 ,用 移动 工具 圆 沿 着 Y 轴 向 上 移动 ,使 地 图 形成 正 球体 ,如 图 4-15 所 示 。 
[Te EE u "Cer 的 反 间 可 加 ax 


Db, 
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(8) 回 到 修改 命令 面板 ,在 “修改 器 列表 ”中 添加 “ 壳 ” 修 改 器 ,在 “参数 ” 卷 展 栏 中 把 “外 部 量 ” 参 数 设 
置 成 3, 效 果 如 图 4-16 所 示 。 


@ 图 4-16 
(9) 在 命令 面板 中 单 击 “创建 ”一 “几何 体 ”一 “球体 ”按钮 。 激 活 透 视图 ,根据 地 图 的 大 小 创建 球体 , 数 
据 可 参考 球体 ,“ 半 径 ” 设 为 85,“ 分 段 ” 设 为 64, 然 后 用 移动 工具 移 到 如 图 4-17 所 示 的 位 置 。 


@@ 图 4-17 


(10) 创建 反光 板 。 激 活 项 视图 ,在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ”一 “圆柱 体 ” 按 钮 ,在 “修改 ”命令 面板 中 设 
置 参 数 如 下 : “半径 ”为 500,“ 高 度 ” 为 0.1。 在 前 视图 用 移动 工具 将 其 上 移 ,相对 位 置 如 图 4-18 所 示 。 


EE 40 
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@@ 图 4-18 

(11) 选择 圆柱 体 反光 板 , 右 击 并 选择 “对 象 属性 ”命令 ,取消 对 “对 摄像 机 可 见 ” 选 项 的 选择 。 

(12) 反光 板材 质 的 制作 。 在 工具 面板 中 选择 “材质 编辑 器 ” 贺 (快捷 键 为 M) ,激活 1 号 材质 球 ,用 国 按 
钮 把 材质 赋予 圆柱 体 反 光板 模型 ,在 “Blinn 基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ,把 自发 光 “ 颜 色 ” 设 置 成 白色 。 

(13) 地 球 材质 的 制作 。 在 “材质 编辑 器 "窗口 中 激活 第 2 个 材质 球 。 选择 球体 ,选择 “将 材质 指定 给 选 定 对 象 ” 
按钮 圈 , 把 第 2 个 材质 球 中 的 材质 赋值 给 球体 。 

(14) 把 漫 反射 颜色 设置 成 蓝 色 , “高光 级 别 ” 设 为 80，R 设 为 0，G 设 为 90，B 设 为 250, “光泽 度 ” 设 
为 50, 如 图 4-19 所 示 。 
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(15) 打开 “贴图 ” 卷 


展 栏 ,选择 “反射 ” 右 侧 的 None 按钮 ,打开 “材质 / 贴图 浏览 器 ”对 话 框 ,选择 “衰减 ” 


程序 贴图 , 在 "衰减 参数 " 卷 展 栏 中 选择 白色 右 侧 的 None 按钮 ,退出 "材质 / 贴图 浏览 器 ” ,选择 "光线 跟踪 "材质 。 


(16) 复制 并 修改 材质 。 把 第 2 个 材质 球 拖 到 
材质 名 称 改 为 “橙色 ” ,把 漫 反 射 颜色 改 为 橙色 ,如 


第 3 个 材质 球 上 , 单 击 转 到 父 对 象 按钮 图 ,把 吸管 图 标 右 侧 的 


图 4-20 所 示 。 


图 4-20 


(17) 创建 摄像 机 。 激 活 项 视图 , 用 鼠标 滚轮 缩小 视图 , 单 击 “ 创 建 ” 一 “摄像 机 ”一 “目标 ”按钮 ,创建 
, 按 C 键 ,切换 为 摄像 机 视图 ,在 顶 视图 中 把 摄像 机 机 位 调整 至 如 图 4-21 所 示 位 置 。 


目标 摄像 机 。 激 活 透视 


图 


(18) 激活 摄像 机 视 
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图 , 单 击 3ds Max 了 


[ 具 栏 d 


图 4-21 
ph 的 泻 染 按钮 国 , 泻 染 效 果 如 图 4-22 所 示 。 
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(19) 创建 灯光 。 在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ”一 “灯光 ”按钮 ,把 “光度 学 ”下 拉 列 表 改 成 “标准 ”, 在 项 
视图 中 创建 3 个 泛 光 灯 。 选 择 左 灯光 ,切换 到 修改 命令 面板 ,打开 “强度 /颜色 / 衰减 ” 卷 展 栏 ,把 “倍增 ”参数 
改 为 0.6, 同 理 把 其 他 两 芳 灯 的 “倍增 ” 值 设 为 0.3 和 0.5，3 个 光源 的 位 置 如 图 4-23 所 示 。 

(20) 制作 反射 环境 。 选 择 菜单 中 的 “ 泻 染 ” 一 “环境 ”命令 , 单 击 “ 公 用 ”选项 卡 中 的 颜色 ,把 色彩 由 黑 
色 改 成 灰色 。 


@@ 图 4-23 

(21) 泻 染 输出 。 选 择 菜 单 中 的 “ 演 染 ”一 “ 演 
染 设置 ”命令 ,在 打开 的 “ 泻 染 ”对 话 框 中 ,在 “ 输 
出 大 小 ”选项 卡 中 的 “ 自 定义 ”下 拉 列 表 中 选择 
“PAL-D1”( 视 频 ) ; 在 “党 染 输出 ”选项 卡 中 单 击 
“文件 ”按钮 ,在 弹出 的 “ 泻 染 输出 文件 ”对 话 框 中 ， 
选择 保存 类 型 为 “Targa 图 像 文 件 ” ,文件 名 设 为 “地 
球 ”, 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ,弹出 “Targa 图 像 控制 ”对 
话 框 , 单 击 “ 每 像素 位 数 ” 中 的 32 选项 , 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 将 其 关闭 。 

在 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 中 单 击 “ 演 染 ” 按 钮 进 
行文 件 的 输出 ,如 图 4-24 所 示 。( 课 堂 案例 只 输出 
了 一 帧 作为 练习 素材 ,也 可 以 制作 动画 输出 序列 , 以 
获得 更 丰富 的 效果 。) @@ 图 4-24 


4.2.2 平面 素材 处 理 


导 视 系统 的 设计 可 以 参考 平面 设计 的 效果 ,甚至 可 以 直接 用 平面 素材 进一步 加 工 处 理 。 通 过 互联 网 收集 了 
一 些 按钮 素材 ,在 此 基础 上 进行 按钮 的 加 工 和 分 层 处 理 。 
(1) 用 Photoshop 打开 本 书 提供 的 按钮 素材 “按钮 .psd” ,如 图 4-25 所 示 。 
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@O 图 4-25 


(2) 在 图 层面 板 中 把 “白色 按钮 ” 拖 动 到 新 建 图 层 按钮 加 上 ,复制 出 一 个 “白色 按钮 副本 ”图 层 。 用 移动 
工具 [将 该 图 层 移动 到 橙色 按钮 下 面 , 再 移动 “白色 按钮 ”图 层 ,把 白色 和 检 色 两 个 图 层 倒 加 ,如 图 4-26 所 示 。 


BE 


@@ 图 4-26 


(3) 按 住 “ 快 速 选择 ”工具 [ 钙 ], 切 换 成 “ 魔 棒 ”工具 [ 习 。 选 择 “ 框 色 按钮 ”图 层 , 在 白色 区 域 单 击 ,就 可 以 
选取 除 橙色 按钮 以 外 的 区 域 ,如 图 4-27 所 示 。 


@ 图 427 
(4) 在 “图 层 ” 面 板 中 切换 到 “白色 按钮 ”图 层 , 按 Delete 键 来 删除 白色 按钮 多 余 的 部 分 。 
(5) 现在 的 处 理 效 果 如 图 4-28 所 示 。 为 每 一 个 图 层 命名 ,如 图 4-29 所 示 , 并 保存 成 “按钮 .psd”。( 课堂 


练习 只 制作 了 两 排 按 钮 。) 
oe 
号 画 上 和 白 
] ES 
闻 上 入 
略图 4-28 全 图 4-29 


4.2.3 导航 系统 后 期 合成 


(1) 打开 After Effects 程序 ,选择 菜单 中 的 “文件 ”一 “导入 ”一 “文件 ”命令 ,导入 “地 球 tga” 文件， 


@、 
护 、 第 4 章 叶 视 系统 NK、 


弹出 的 对 话 框 用 默认 设置 。 接 下 来 导入 “按钮 .psd” ,在 “设置 ”对 话 框 中 ,“ 导 入 种 类 ”设置 为 “合成 ”, 单 击 “ 确 
认 ” 按 钮 导入 文件 。 项 目 面板 如 图 4-30 所 示 。 


@ 图 4-30 

(2) 在 项 目 面板 中 双击 “按钮 ”合成 图 标 , “时 间 线 ”面板 和 “合成 ”窗口 中 会 显示 内 容 。 选 择 菜单 中 的 “ 合 

成 ”一 “合成 设置 ”命令 ,在 “合成 设置 ”对 话 框 中 ,将 “合成 名 称 ” 更 改 为 “应 用 系统 ”,，“ 预 设 ” 下 拉 列 表 选 
择 “PAL D1/DV”,“ 持 续 时 间 ” 设 置 为 3 秒 ,如 图 4-31 所 示 。 


@ 图 4-31 
(3) 在 “合成 ”窗口 中 可 以 看 到 ,“ 预 设 ” 更 改 为 “PAL D1/DV” 后 ,会 产生 两 侧 的 黑 边 ,这 两 个 黑 边 在 安 
全 框 以 外 ,不 会 影响 影片 的 效果 。 
(4) 制作 背景 。 在 “时 间 线 ” 面 板 中 选择 “图 层 1”, 按 Delete 键 把 它 删 除 。 选 择 菜单 中 的 “图 层 ” 一 “新 
建 ”一 “纯色 ”命令 ,在 打开 的 “纯色 ”对 话 框 中 ,设置 颜色 为 深蓝 色 , 如 图 4-32 所 示 , 同 理 再 创建 一 个 “ 浅 蓝 色 ” 
和 “橙色 ”纯色 层 。 在 “时 间 线 ”面板 上 ,素材 排列 如 图 4-33 所 示 。 


45 IE 


@@ 图 4-32 


@@ 图 4-33 


(5) 设置 背景 蒙 版 。 选 择 “ 浅 蓝 色 ” 纯 色 图 层 , 单 各 
“时 间 线 ”面板 中 “ 浅 蓝 色 ”纯色 图 层 的 下 三 角 按 钮 ,继续 单 击 “ 蒙 版 1” 的 下 三 角 按钮 ,设置 “ 蒙 版 羽化 ”参数 


工具 栏 中 的 钢笔 工具 攻 则 , 勾 勒 庶 军 如 图 4-34 所 示 , 单 


为 250。 同 理 设 置 “ 林 


色 ” 纯 色 图 层 蒙 版 如 图 4-35 所 示 


,设置 “ 蒙 版 羽化 ”参数 也 为 250。 


(6) 把 项 目 面板 


全 图 4-34 


国 图 4-35 


Ph 的 “地 球 .tga” 用 鼠标 拖 入 “时 间 线 ”面板 ,“ 合 成 ”窗口 中 的 显示 如 图 4-36 所 示 。 


4-36 
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(7) 按钮 图 层 的 显示 。 在 “时 间 线 ”面板 中 把 3 个 按钮 图 层 更 改 到 “地 球 " 图 层 以 下 ,现在 “时 间 线 ”面板 和 “ 合 
成 ”窗口 如 图 4-37 所 示 。 


加 图 4-37 
(8) 制作 地 球 动画 。 打 开 地 球 图 层 左 侧 的 下 三 角 按钮 ,在 第 0 帧 ,在 位 置 和 缩放 两 个 选项 上 单 击 关键 帧 按 
钮 图 ; 到 第 10 帧 ,缩放 设置 为 30%, 位 置 如 图 4-38 所 示 。 


@@ 图 4-38 
(9) 制作 光圈 。 创 建 一 个 白色 的 纯色 图 层 ,在 时 间 线 上 缩短 成 20 帧 ,如 图 4-39 所 示 , 添 加 滤 镜 “效果 ”一 “ 生 


成 ”一 “ 圆 形 ”命令 ,设置 “半径 ”参数 为 100, “边缘 ”为 “厚度 ",“ 羽 化 内 侧 边缘 ”为 45, 如 图 4-40 所 示 。 
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全 图 4-40 

(10) 光圈 关键 帧 动画 的 设置 。 设 置 “半径 ”参数 关键 帧 ,第 0 帧 参数 设 为 0, 在 20 帧 设置 为 150。 不 透明 
度 关键 帧 的 设置 : 第 15 帧 为 100 ,第 20 帧 为 0。 

(11) 完成 光圈 制作 。 选 择 光 圈 图 层 ,在 菜单 中 选择 两 次 "编辑 ”一 “重复 ”命令 ,复制 出 两 个 光圈 ,在 “时 间 线 ” 
面板 中 分 别 把 这 3 个 光圈 移动 到 15 帧 一 1 秒 、 10 帧 .20 帧 一 1 秒 、15 帧 ,25 帧 一 1 秒 、 20 帧 处 ,如 图 4-41 所 示 。 
按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ,把 这 3 个 图 层 一 起 选中 ,移动 到 地 球 图 层 下 面 ,在 “合成 ”窗口 把 光圈 对 齐 并 移动 到 地 球 正 
下 方 ,如 图 4-42 所 示 。 


全 图 4-41 


全 图 4-42 


(12) 制作 按钮 条 动画 。 选 择 “ 上 和 白 "图 层 ,再 在 工具 栏 中 选中 “和 拢 形 工具 "图 ,在 第 25 帧 (1 秒 ) 位 置 ,在 “ 合 
成 ”窗口 创建 蒙 版 ,如 图 4-43 所 示 。 在 “时 间 线 ” 面板 上 展开 三 角形 下 拉 按钮 , 按 下 “ 蒙 版 路 径 ” 的 关键 帧 按钮 。 
在 第 1 秒 10 帧 处 ,选择 工具 栏 中 的 “选取 工具 ” 国 , 并 移动 蒙 版 左 侧 的 两 个 点 到 窗口 左 侧 ,如 图 4-44 所 示 。 


4 
ES 


图 4-44 


(13) 同 理 制作 “上 检 ” 图 层 蒙 版 动画 。 在 第 1 秒 5 帧 处 ,在 “合成 ”窗口 创建 莹 版 关键 帧 ,如 图 4-45 所 示 。 
在 第 1 秒 15 帧 处 ,移动 蒙 版 左 侧 的 两 个 点 到 窗口 左 侧 ,如 图 4-46 所 示 。 


国 图 445 


四 图 446 


(14) 同 理 创建 “一 ”图 层 按钮 的 蒙 版 动画 。 在 第 1 秒 15 帧 处 ,在 “合成 ”窗口 中 创建 蒙 版 关键 帧 ,如 
图 4-47 所 示 ; 在 第 2 秒 处 ,移动 蒙 版 下 侧 的 两 个 点 到 “一 ”图 层 下 侧 , 如 图 4-48 所 示 。 
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四 图 4-48 
(15) 合成 输出 。 选 择 菜单 中 的 “合成 ”一 “ 泻 染 前 ” 命令, 出现“ 时 间 线 ” 面板 中 的 “ 泻 染 队列 ”列表 ,在 “ 输 
出 模块 ”选项 卡 中 单 击 右 侧 的 “ 自 定义 AVI”, 会 弹出 “输出 模块 设置 ”对 话 框 ,设置 “格式 ” 右 侧 的 下 拉 列 表 
为 “Targa 序列 ”格式 ,格式 选项 用 默认 的 “24 位 / 像素 ”, 单 击 “ 确 定 ”按钮 ,返回 到 “ 演 染 队列 ”列表 ,选择 “ 输 
出 到 ”命令 ,设置 一 个 文件 夹 路 径 , 单 击 “ 泻 染 ” 按 钮 进行 文件 的 输出 。 


思考 与 练习 
1. 请 举例 说 明 导 视 系统 有 哪些 内 容 。 


2. 角 标的 功能 是 什么 ? 
3. 制作 “ 接 下 来 播 出 ” 导 视 菜单 。 
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本 章 概述 : 

通过 本 章 的 学 习 , 掌 握 栏目 包装 的 功能 ,了 解 栏目 包装 的 作用 和 不 同 栏目 类 型 的 特点 ,学 习 栏目 包装 设计 贡 
作 的 技巧。 

本 章 重点 : 

。 学 习 栏 目 包装 的 功能 。 

。 了 解 栏目 包装 的 流程。 


新 闻 联播 的 风格 很 严肃 ,中 国 好 声音 的 风格 很 激情 ,艺术 人 生 的 风格 让 人 回味 无 穷 ,这 些 给 观众 形成 的 感受 
和 体会 ,就 是 栏目 包装 所 形成 的 长 期 作用 的 体现 。 


5.1 栏目 包装 的 概念 


什么 是 栏目 包装 呢 ? 如 果 说 频道 包装 是 队长 ,那么 栏目 包装 就 是 电视 包装 的 队员 , 频道 包装 起 着 引领 作用 ， 
栏目 包装 服从 于 频道 包装 ,又 具有 鲜明 的 个 性 。 它 是 在 频道 包装 整体 的 框架 要 求 下 ,对 电视 栏目 的 美化 与 强化 。 
栏目 包装 的 效果 如 图 5-1 所 示 。 


@ 图 51 
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1. 栏目 包装 的 功能 


(1) 树立 良好 的 品牌 形象 

栏目 品牌 依靠 频道 品牌 的 树立 ,频道 品牌 受 品牌 栏目 的 影响 而 改变 ,如 浙江 卫视 因 “ 中 国 好 声音 ”"、“ 中 国 梦 
想 秀 ”形成 “梦想 ”诉求 ,江苏 卫视 因 “ 非 诚 勿 扰 ” 形 成 “幸福 ”诉求 。 

(2) 便于 观众 收视 

栏目 包装 无 疑 能 够 激发 观众 的 收视 欲望 ,观众 对 栏目 更 容易 形成 好 感度 ,而 科学 合理 的 频道 编排 包装 还 可 以 
在 不 知 不 觉 中 使 观众 的 目光 停留 ,从 而 提高 频道 收视 率 ,使 频道 在 收视 大 战 中 占 得 先 机 。 

(3) 刺激 广告 商 的 购买 欲望 

大 部 分 电视 台 都 意识 到 要 想 取得 更 大 的 市 场 份额 ,仅仅 依靠 节目 内 容 层面 的 提升 是 远 远 不 够 的 ,栏目 包装 不 
仅 能 提升 节目 的 美观 度 ,很 多 包装 成 分 与 广告 商 紧密 结合 。 图 5-2 体现 的 是 片头 与 企业 Logo 的 组 合 。 
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2. 电视 栏目 包装 的 作用 

电视 栏目 包装 的 作用 有 以 下 几 点 。 

(1) 突出 自己 节目 .栏目 .频道 的 个 性 特征 和 特点 。 

(2) 增强 观众 对 自己 节目 .栏目 .频道 的 识别 能 力 。 

(3) 体现 本 栏目 的 品牌 地 位 。 

(4) 包装 的 形式 和 节目 、 栏 目 、 频 道 融 为 一 体 ,成 为 打造 频道 品牌 的 一 分 子 。 

(5) 使 节目 .栏目 .频道 的 包装 令 人 赏心悦目 ,其 本 身 就 是 精美 的 艺术 品 , 从 而 提升 节目 的 可 欣赏 性 。 


3. 电视 栏目 包装 的 特性 


栏目 包装 不 同 于 节目 本 身 ,也 不 同 于 频道 整体 包装 ,具有 以 下 特点 。 

(1) 功能 性 

电视 栏目 包装 作为 电视 播 出 物 ,具有 很 强 的 功能 性 ,这 在 一 定 程度 上 取决 于 包装 的 功利 性 : 拉拢 观众 ,提高 
收视 率 。 

(2) 原创 性 

电视 栏目 包装 片 作为 电视 作品 , 同 其 他 艺术 作品 一 样 ,要 讲究 原创 性 。 包 装 没有 原创 就 等 同 于 没有 生 
命 。 包 装 的 原创 性 源 自 包装 设计 师 对 生活 的 感悟 。 
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(3) 艺术 性 

电视 栏目 包装 同样 具有 艺术 性 。 艺 术 性 是 艺术 作品 通过 形象 地 反映 生活 .表达 思想 感情 所 达到 的 准确 .鲜明 、 
生动 的 程度 ,以 及 形式 、 结 构 、 表 现 技巧 的 完美 的 程度 。 从 这 个 意义 上 说 ,艺术 性 对 于 包装 无 论 从 形象 还 是 结构 来 
说 都 有 很 高 的 要 求 。 

(4) 技术 性 

电视 栏目 包装 把 电视 制作 技术 发 挥 到 了 极致 ,甚至 可 以 说 电视 包装 的 技术 制作 水 平 就 代表 了 电视 的 技术 制 
作 水 平 ,其 软 、 硬 件 水 准 的 日 益 提高 ,使 电视 包装 的 很 多 高 难度 创意 变 得 简单 和 容易 。 


4. 不 同 栏目 包装 的 风格 与 类 型 


每 一 个 频道 有 不 同 的 电视 栏目 ,每 一 个 栏目 根据 其 节目 内 容 有 着 不 同 的 包装 要 求 ,在 包装 设计 中 ,常常 也 形 
成 相应 的 制作 技巧 与 规律 。 

(1) 新 闻 栏 目 在 包装 形式 上 常 采 用 抽象 元 素 ,强化 权威 性 及 严肃 性 。 

(2) 体育 栏目 常常 采用 运动 的 元 素 ,激烈 , 快 节奏 ,结合 不 同 的 体育 项 目 展开 。 

(3) 音乐 栏目 突出 音乐 的 特性 ,流行 音乐 栏目 突出 年 轻 的 元 素 ,节奏 欢快 ,时 尚 鲜 明 ， 传统 音乐 栏目 常 突 出 民 
族 风情 ,节奏 舒缓 优雅 。 

(4) 科教 类 栏目 包装 主要 以 自然 .科学 .人 文 ,历史 . 人 物 为 题材 ,严谨 深刻 ,体现 记录 特征 , 以 轻松 的 方式 体 
现 科学 性 和 知识 性 。 

(5) 法 制 栏目 包装 一 般 体现 主旋律 ,比较 严谨 和 严肃 。 

(6) 健康 栏目 针对 中 老年 受众 ,包装 较为 稳重 .舒缓 , 多 采用 传统 文化 元 素 。 

(7) 生活 类 栏目 包装 以 老百姓 的 衣食 住 行为 题材 ,表现 方式 丰富 ,轻松 ,温馨 , 生 活化 特征 明显 。 

(8) 影视 剧 栏目 多 应 用 电影 电视 剧 中 突出 视觉 上 的 震撼 力 及 画面 的 精致 细节 。 

栏目 包装 的 风格 是 相对 的 ,采用 个 性 化 的 技巧 ,有 时 能 起 到 独特 的 效果 ,栏目 包装 的 创意 需要 从 节目 内 容 和 
观众 心理 来 展开 。 


5. 栏目 片头 


栏目 片头 在 栏目 包装 中 具有 主导 作用 。 一 般 用 在 栏目 开始 处 ,把 栏目 标志 、 标 准 字 、 汉 语 拼音 或 英文 缩写 
单独 或 组 合 在 一 起 作为 片头 最 重要 的 符号 来 使 用 ,在 片头 的 设计 中 , 既 要 考虑 共性 的 标准 识别 符号 ,又 要 考虑 
个 性 特色 ,可 以 对 画面 .背景 音乐 等 元 素 进行 创造 性 发 挥 ,但 是 栏目 片头 不 提倡 过 多 的 个 性 化 诉求 ,而 是 统一 
于 频道 包装 方案 之 中 。 图 5-3 体现 的 是 栏目 包装 与 频道 包装 色调 和 风格 的 统一 ,栏目 的 色调 风格 与 频道 的 色 
调 风格 相互 协调 。 

片头 是 频道 包装 的 一 部 分 ,将 频道 的 理念 拓展 到 栏目 层面 ,让 栏目 在 保持 个 性 的 同时 还 要 符合 频道 的 整体 统 
一 。 栏 目 片 头 通过 对 栏目 内 容 的 演绎 ,将 栏目 概念 化 的 元 素 (如 定位 .风格 ) 进行 提炼 加 工 ,集中 展示 在 栏目 的 
开头 。 图 5-4 是 栏目 片头 的 展示 。 

在 栏目 中 ,栏目 片头 主要 起 收视 引导 作用 ,告知 电视 观众 本 栏目 已 经 开始 ,欢迎 收看 。 有 时 ,在 某 些 电视 栏目 
中 ,整个 栏目 还 会 分 成 几 个 小 段落 ,每 个 段落 有 一 个 小 主题 。 为 适应 这 种 需要 ,还 会 创作 一 些小 片头 ,这 些小 片头 
称 为 片花 。 在 片头 .片花 的 创作 中 ,应 注意 它们 的 风格 统一 形象 统一 ,并 在 统一 中 彰显 个 性 、 突 出 卖点 。 

栏目 包装 也 体现 于 节目 中 的 字幕 .音效 .特技 和 装饰 ,这 些 包装 元 素 使 节目 更 美观 .更 丰富 .更 能 体现 节目 的 
个 性。 
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栏目 包装 包含 演播 室 设计 ,也 包含 了 舞台 美术 设计 、 展 览 美术 设计 和 实用 美术 设计 ,其 作用 在 于 把 荧屏 画面 
中 的 色彩 、 线 条 、 形 体 有 机 地 结合 起 来 ,利用 这 一 环境 有 效 地 传递 节目 内 容 。 


5.2 ”栏目 包装 案例 制作 


下 面 通 过 一 个 新 闻 类 栏目 包装 的 镜头 ,体现 栏目 片头 制作 的 基本 流程 ,效果 如 图 5-5 所 示 。 
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5.2.1 栏目 片头 三 维 场景 的 制作 


步骤 如 下 : 
(1) 地 图 制作 。 在 Photoshop 软件 中 增加 半 透 明 图 层 ,把 图 像 处 理 成 如 图 5-6 所 示 效 果 。( 处 理 方法 见 
第 2 章 的 Logo 练习 。) 


图 5-6 
(2) 打开 3ds Max 软件 ,激活 “前 视图 ,选择 菜单 中 的 “视图 ”一 “ 视 口 背景 ”一 “ 视 口 背景 ”命令 , 通 
过 前 面 所 学 的 知识 ,把 背景 设置 成 如 图 5-7 所 示 效 果 。 
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图 5-7 


(3) 在 命令 面板 中 的 “标准 基本 体 ” 下 拉 列 表 中 选择 “扩展 基本 体 ”, 选 择 “ 创 建 ”一 “几何 体 ” 一 “扩展 
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基本 体 ” 一 “ 切 角 长 方 体 ”命令 ,参数 设置 如 图 5-8 所 示 。 


全 图 58 
(4) 按 住 键盘 上 的 Shit 键 ,在 前 视图 中 横向 移动 切 角 长 方 体 ,弹出 “克隆 选项 ”对 话 框 ,选中 “实例 ”选项 ,“ 副 
本 数 ” 设 为 50 个 ,如 图 5-9 所 示 。 复 制 完 毕 后 ,全 选 所 有 切 角 长 方 体 。 同 理 纵向 再 复制 50 个 。 最 后 的 结果 让 切 角 
长 方 体 覆 盖 整个 地 图 ,如 图 5-10 所 示 。 


全 图 5-9 0 5-10 


(5) 根据 背景 图 ,手动 把 多 余 的 切 角 长 方 体 删除 , 剩 下 的 切 角 长 方 体 如 图 5-11 所 示 。 将 物体 全 部 选中 ,选择 
菜单 中 的 “组 ”一 “成 组 ”命令 ,弹出 “组 ”对 话 框 , 取 名 为 “地 图 ”, 单 击 “确定 ” 按 钮 。 

(6) 创建 文字 NEWS。 在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ”一 “图 形 ” 一 “文字 ”按钮 ,创建 字幕 NEWS ,字体 设 
为 Arial Black, 如 图 5-12 所 示 。 
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Arial Black 


(7) 在 命令 面板 中 单 击 


5-11 5-12 
“创建 ” 一“ 图形 ”一 “矩形 ”按钮 ,参数 设置 如 图 5-13 所 示 。 


(8) 在 修改 命令 面板 中 
子 层级 ,删除 矩形 左 侧线 段 ， 
(9) 选择 NEWS 图 形 
择 ) ,在 修改 命令 面板 中 添加 


倒 角 效果 。) 


图 5-13 
添加 “编辑 样 条 线 ”修改 器 。 打 开 “ 编 辑 样 条 线 ” 左 侧 的 “+” 符 号 ,切换 到 “分 段 ” 


只 留 下 右 侧线 段 ,如 图 5-14 所 示 。 


(如 果 处 在 矩形 子 层级 “分 段 ” 选 择 模式 ,要 切换 到 “编辑 样 条 线 ” 选 择 模式 才能 选 
“ 倒 角 剖面 ”修改 器 , 单 击 “拾取 剖面 ” 按钮, 单 击 选 择 矩 形 曲线 , 倒 角 文字 制作 完毕 ， 


如 图 5-15 所 示 。( 采 用 矩形 作为 剖面 的 好 处 是 ,可 以 切换 到 Rectangle 层级 修改 矩形 参数 ,直接 修改 NEWS 的 


角 半 径 : 1.0 


图 5-15 
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(10) 为 “NEWS” 添 加 弯 H 


效果 ,选择 “NEWS” 模 型 ,在 修改 命令 面板 添加 “弯曲 ”修改 器 ,弯曲 轴 设 


置 为 X 轴 , 角 度 为 990”。 激 活 顶 视图 ,用 移动 工具 把 “NEWS” 模 型 往 下 移动 ,与 切 角 长 方 体 背景 分 离 ,效果 如 


5-16 所 示 。 


@@ 图 5-16 


(11) 创建 装饰 元 素 “ 光 环 ”"。 激 活 前 视图 ,在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ”一 “几何 体 ” 一 “标准 基本 体 ” 一 “平面 ” 
按钮 ,创建 一 个 平面 ,参数 如 图 5-17 所 示 。 


全 图 5-17 

(12) 按 住 Shift 键 ,横向 移动 平面 ,弹出 “克隆 选项 ”对 话 框 ,选择 “实例 ”选项 ,复制 50 个 图 形 。 复 制 后 
选择 所 有 的 平面 模型 ,选择 菜单 中 的 “组 ”一 “成 组 ”命令 ,弹出 “组 ”对 话 框 , 取 名 “环形 ”, 单 击 “确定 ”按钮 ， 
如 图 5-18 所 示 。 
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5-18 
(13) 选择 “环形 ”组 ,在 “修改 命令 面板 ”中 选择 “弯曲 ”修改 器 ,参数 设置 如 图 5-19 所 示 , 使 模型 形成 “ 弯 
曲 成 圈 ” 效 果 。 


图 5-19 


(14) 制作 另外 一 个 “环形 "。 激 活 前 视图 ,选择 “环形 ”组 中 的 模型 ,选择 菜单 中 的 “编辑 ”一 “克隆 ”命令 ， 


弹出 “克隆 选项 ” 对话 框 “对 象 ” 和 “控制 器 ”选项 区 都 设置 为 “复制 ,名 称 设 为 “环形 2” ,参数 如 图 5-20 所 示 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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(15) 选择 菜单 中 的 “组 ”一 “打开 ”命令 ,将 命令 面板 切换 到 Plane 层级 ,在 参数 卷 展 栏 中 把 “长 度 ” 参 
数 改 成 40, 把 “宽度 ”参数 改 成 10 ,使 环形 的 形状 发 生变 化 ,如 图 5-21 所 示 。 选 择 菜单 中 的 “组 ”一 “关闭 "命令 。 


[+0 透 视 0 真实 ] 


(16) 把 两 个 环形 模型 移动 到 如 医 


图 5-21 


5-22 所 示 位 置 。 


如 图 5-23 所 示 。 用 移动 工具 在 前 视图 中 将 3 个 泛 光 灯 分 别 移动 到 如 图 5-24 所 示 位 置 。 在 修改 命令 面板 中 打开 


图 5-22 


(17) 创建 灯光 。 在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ” 一 “灯光 ”一 “ 泛 光 灯 ” 按 钮 ,在 项 视图 中 创建 3 个 泛 光 灯 ， 


“强度 /颜色 / 衰减 ” 卷 展 栏 ,将 1 号 灯 “ 倍 增 ” 参 数 设置 为 0.6,2 号 灯 “ 倍 增 ” 参 数 设置 为 0.4,3 号 灯 “ 倍 增 ” 


参数 设置 为 0.4。 
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图 5-24 


(18) 创建 摄像 机 。 单 击 “ 创 建 ” 一 “摄像 机 ”一 “目标 摄像 机 ”按钮 ,在 顶 视图 中 创建 摄像 机 ,在 透视 图 


按 C 快捷 键 切换 成 摄像 机 视图 ,调整 摄像 机 ,使 摄像 机 视图 调整 成 如 图 5-25 所 示 。 
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(19) 材质 的 设 定 。 按 键盘 上 的 M 快捷 键 打开 “材质 编辑 ”窗口 ,激活 第 一 个 材质 球 ,选择 NEW S 模型 ， 
选择 “将 材质 指定 给 选 定 对 象 ”按钮 围 , 把 第 一 个 材质 球 赋予 NEWS 模型 。 

(20) 制作 反射 环境 ,选择 菜单 中 的 “ 泻 染 ” 一 “环境 ”命令 , 单 击 “ 环 境 贴 图 ”选项 标签 下 面 的 “无 ”按钮 ， 
选择 “位 图 ", 打 开 “X007_6000.hdr” 贴 图 文件 ,如 图 5-26 所 示 。 


@ 图 5-26 
(21) 在 同时 打开 材质 编辑 器 的 情况 下 ,用 鼠标 把 Map#5 (X007_6000.hdr) 按钮 拖 向 第 三 个 材质 球 ,弹出 
“实例 (副本) 贴图 ”对 话 框 ,选择 “实例 ”选项 ,在 “坐标 ” 卷 展 栏 中 ,在 “屏幕 ”下 拉 列 表 中 选择 “球形 环境 ”， 
如 图 5-27 所 示 。 这 样 环境 即 设置 完毕 。 


@ 图 527 


(22) 制作 金属 材质 。 在 材质 编辑 器 中 ,“ 明 暗器 基本 参数 ” 设置 为 “金属 ”类 型 ,“ 高 光 级 别 ” 选项 为 120， 光 
泽 度 ”选项 为 60, 如 图 5-28 所 示 。 打 开 “ 贴 图 ” 卷 展 栏 ,选择 “反射 ” 右 侧 的 None 按钮 ,打开 “材质 / 贴图 济 
览 器 ”对 话 框 ,选择 “衰减 ”程序 贴图 ,在 “衰减 ”参数 中 单 击 白色 右 侧 的 None 按钮 ,在 弹出 的 “材质 / 贴图 济 
览 器 ”对 话 框 中 选择 “光线 跟踪 材质 "。 单 击 “ 转 到 父 对 象 ”按钮 国 , 单 击 黑色 右 侧 的 None 按钮 ,在 弹出 的 “ 材 
质 / 贴图 浏览 器 ”对 话 框 中 选择 “位 图 ”, 并 选择 本 书 提供 的 “金属 jpg”, 泻 染 效果 如 图 5-29 所 示 。 


全 图 5-28 
(23) 给 NEWS 模型 设置 “多 维 / 子 对 象 ”材质 。 激 活 金 属 材质 球 下 面 的 材质 球 , 单 击 Standard 按钮 ， 


会 弹出 “材质 / 贴图 浏览 器 ”对 话 框 ,在 “材质 ” 卷 展 栏 中 打开 “标准 ”列表 ,选择 “多 维 / 子 对 象 ”材质 , 单 
击 “确定 ”按钮 ,弹出 “替换 材质 ”对 话 框 ,选择 “丢弃 旧 材 质 ” 选 项 , 单 击 “确定 ”按钮 ,这 样 ,标准 材质 变 
成 了 “多 维 / 子 对 象 ”材质 。 

单 击 “设置 数量 ”按钮 ,在 弹出 的 “设置 材质 数量 ”对 话 框 中 将 材质 数量 设置 为 “2”。 
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@@ 图 5-29 
(24) 把 1 号 金属 材质 球 拖 搜 到 “多 维 / 子 对 象 ”材质 中 的 1 号 子 材质 “无 ”按钮 上 ,会 弹出 “实例 (副本 ) 


材质 ”对 话 框 ,在 “方法 ”选项 中 选择 “复制 ”, 单 直 


上 # “确定 ”按钮 。(“ 实 例 ” 方 式 使 两 者 会 产生 关联 ,两 个 复制 


对 象 任何 一 个 改变 修改 面板 参数 ,另外 一 个 也 会 产生 相同 变化 ;“ 复 制 ”方法 两 者 不 再 相互 影响 。) 现在 的 效果 


如 图 5-30 所 示 。 


全 图 5-30 
单 击 “2 号 子 材质 ”按钮 ,进入 2 号 标准 材质 设置 面板 ,在 “金属 基本 参数 ” 卷 展 栏 中 把 “ 漫 反 射 ”的 颜色 


设置 为 “ 蓝 色 ”, 如 图 5-31 所 示 。 


@@O 图 5-31 


在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 ,把 “凹凸” 参数 设置 为 
选择 “ 品 波 ”材质 ,在 “ 噪 波 参数 ” 卷 展 栏 中 设置 


“8”, 单 击 None 按钮 ,会 弹出 “材质 / 贴图 浏览 器 ”对 话 框 ， 
“大 小 ”选项 值 为 0.5, 如 图 5-32 所 示 。 用 鼠标 把 多 维 子 对 
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全 
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象 材质 球 拖 搜 到 NEWS 模型 上 。 关 闭 材质 编辑 器 。 


(25) 设置 模型 D, 选 择 NEWS 模型 ,在 “修改 命令 面板 ”上 


相位 : 00 


全 图 5-32 


为 模型 添加 “编辑 多 边 形 ” 修 改 器 。 切 换 到 “多 边 形 ” 


子 层 级 , 框 选 所 有 的 面 ,在 “多 边 形 : 材质 ID” 卷 展 栏 中 “设置 ID 参数 ”为 1, 按 Enter 键 确认 。 
按 住 Ctrl 键 ,选择 “NEWS” 模型 的 正面 的 面 ,如 图 5-33 所 示 。 在 “多 边 形 :材质 1D” 卷 展 栏 , “设置 ID 参数 ” 


中 输入 2, 按 Enter 键 确 认 。 泻 染 的 效果 如 图 5-34 所 示 。 


OIOONDnnmgooo 

OOIOODNDDHYgnooo 

由 口 口 DDIDDPDhoDOoooDDD 
上 -- I 


@@ 图 5-34 


口 口 由 山 
口 口 中 器 
DAOnqm 


(26) 设置 其 他 模型 的 材质 。 把 “01-default” 材 质 球 的 金属 材质 设置 给 出 “NEWS” 以 外 的 其 他 模型 。 


打开 “明暗 器 


本 参数 ” 卷 展 栏 , 选 


果 如 图 5-35 所 示 。 


中 “ 双 面 ”选项 。 这 样 , “环形 模型 ”的 显示 就 了 


E 常 了 。 现 在 , 泻 染 的 效 


A 
/4 


略图 5-35 
(27) 移动 模型 的 轴 心 。 在 制作 动画 之 前 ,需要 先 移动 NEWS 模型 的 轴 心 ,选择 NEWS 模型 ,切换 到 层次 
命令 面板 圆 ,在 “调整 轴 ” 卷 展 栏 , 按 下 “ 仅 影响 轴 ” 按 钮 。 在 项 视图 中 用 移动 工具 把 NEWS 轴 心 移动 到 坐标 
中 心 ,如 图 5-36 所 示 。 同 理 ,改变 “环形 001” 和 “环形 002” 模 型 的 轴 心 ,移动 至 坐标 中 心 。 单 击 “ 仅 影响 轴 ” 
按钮 将 其 关闭 。 


(28) 制作 动画 。 在 界面 右 下 角 单 击 “ 时 间 配 置 ”按钮 图 ,在 “ 帧 速率 ”选项 区 中 选择 PAL,“ 动 画 ” 选 项 
区 中 “长 度 ” 设 置 为 75, 单 击 “ 确 定 ”按钮 ,如 图 5-37 所 示 。 
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按 下 “自动 关键 点 ”按钮 到, 在 第 0 帧 用 旋转 工具 图 旋转 NEW S 模型 至 右 侧 ,如 


75 帧 旋转 到 左 侧 ,如 图 


动画 
开始 时 间 
结束 时 间 


5-39 所 示 。 


5-37 


图 
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图 5-38 


5-38 所 示 , 第 


2 
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制作 环形 模型 动画 ,保持 按 下 “自动 关键 点 ”按钮 P 枝 锐 , 在 第 75 帧 用 旋转 工具 图 旋转 “环形 001” 模 型 ， 
逆 时 针 旋 转 30” ,旋转 “环形 002” 模 型 , 顺 时 针 旋转 30" 。 
制作 摄像 机 动画 。 保持 按 下 “自动 关键 点 ”按钮 村 踢 ,在 第 75 帧 用 移动 工具 国 移 动 摄 像 机 ,在 项 视 


TU 村 


中 靠近 NEWS 模型 ,如 图 


5-40 所 示 。 


5-40 


在 摄像 机 视图 中 按 组 合 键 Shift+F, 打 开 视 图 安全 框 ,观察 摄像 机 视图 


的 效果 如 图 5-41 所 示 。 


(29) 泻 染 输出 。 右 击 NEWS 模型 ,从 快捷 菜单 中 选择 “对 象 属性 ”命令 ,在 弹出 的 “对 象 属性 ”对 话 框 中 ， 


在 “ 泻 染 控 制 ”选项 卡 


网 


,第 0 帧 .第 25 帧 .第 50 帧 .第 75 帧 


图 5-41 


将 “对 象 ID” 设 置 为 1, 单 击 “ 确 定 ”按钮 关闭 。 


司 理 把 地 图 模型 “对 象 ID” 设 置 为 2， 
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把 两 个 环形 模型 “对 象 ID” 设 置 为 3。 
选择 菜单 中 的 “ 泻 染 ”一 “ 泻 染 设置 ”命令 ,打开 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 ,把 “时 间 参 数 ” 更 改 为 “活动 时 间 
段 " “输出 大 小 预 设 ” 更 改 为 “PAL-D1 (视频 )”。 在 “ 演 染 输出 ”选项 卡 中 单 击 “ 文 件 ” 按 钮 ,弹出 “ 演 染 输出 ” 
对 话 框 , 单 击 “ 新 建文 件 夹 ”按钮 加 ,文件 夹 命 名 为 NEWS ,文件 名 设置 为 NEWS 后 ,保存 类 型 设置 为 “RLA 图 
像 文件 ”, 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 会 弹出 “RLA 图 像 文 件 格式 ”对 话 框 ,在 “可 选 通道 ”选项 卡 中 勾 选 “对 象 1D”, 胡 
图 5-42 所 示 , 单 击 “ 确 定 ”按钮 将 对 话 框 关闭 。 单 击 “ 演 染 ”按钮 开始 输出 “RLA 图 像 ” 序 列 文件 。(RLA 格 
式 能 保存 文件 的 Alpha 通道 、Z 通道 ,对 象 ID 等 信息 。) 
|S ELA 图 像 文件 阁 式 


5.2.2 栏目 片头 后 期 合成 


步骤 如 下 : 

(1) 导入 相关 素材 。 打开 After Effects 程序 ,选择 菜单 中 的 “文件 ”一 “导入 ”一 “文件 "命令 ,导入 “News 
-rla” 序 列 文件 ,在 弹出 的 对 话 框 用 默认 设置 ,然后 把 项 目 面板 的 素材 用 鼠标 拖 到 “时 间 线 ”面板 ,合成 窗口 如 
图 5-43 所 示 。 


@@ 图 543 


(2) 分 离 素材 。 在 “时 间 线 "面板 选中 素材 ,选择 菜单 中 的 "编辑 ”一 "重复 "命令 两 次 ,复制 出 另外 两 个 素材 。 
选择 最 下 面 的 素材 ,选择 菜单 中 的 “效果 ”一 “3D 通道 ”一 “ID 遮 章 ”命令 ,在 滤 镜 面板 中 设置 “ID 选择 ”为 1。 
同 理 为 第 二 层 和 第 三 层 素 材 分 别 加 入 该 滤 镜 ,设置 “ID 选择 "为 2 和 3。 这 样 ,素材 就 能 按 设 定 的 ID 分 离 了 。 在 “时 
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间 线 ”面板 中 选择 NEW 图 层 , 按 Enter 键 ,更 改 图 层 名 字 为 new, 同 理 把 第 二 层 “ 圆 环 层 ” 名 称 更 改 成 “ 圆 环 ”， 
把 “地 图 层 ” 更 改 为 “地 图 ”, 再 更 改 上 下 图 层 , 如 图 5-44 所 示 。 


加 图 5-44 
(3) 制作 背景 。 用 3 个 “纯色 ”图 层 按 照 第 2 章 讲 过 的 方法 制作 背景 ,如 图 5-45 所 示 。 


全 图 5-45 
(4) 选取 “地 图 ”图 层 ,把 图 层 模 式 更 改 为 “屏幕 ”在 菜单 中 选择 “编辑 ”一 “重复 ”命令 ,复制 “地 图 2” 
图 层 , 在 “地 图 ”图 层 添加 “效果 ”一 “模糊 和 锐 化 ”一 “快速 模糊 ” 滤 镜 ,在 “快速 模糊 ” 滤 镜 面板 中 设置 “ 模 
糊 度 ”参数 为 5。 选择 “地 图 2” 图 层 , 用 工具 栏 中 的 “钢笔 ”工具 了 勾画 “ 蒙 版 ,设置 蒙 版 “羽化 ” 值 为 
50, 如 图 5-46 所 示 。 同 理 ,更 改 “ 圆 环 ” 图 层 模式 为 “屏幕 ", 复 制 该 图 层 为 “ 圆 环 2”, 为 “ 圆 环 ”添加 “快速 
模糊 ” 滤 镜 “模糊 度 ”参数 设 为 5,“ 圆 环 2” 参 数 中 勾 选 “ 蒙 版 ,设置 蒙 版 “羽化 ” 值 为 50, 如 图 5-47 所 示 。 


@@ 图 5-47 
(5) 为 new 图 层 添加 “效果 ”一 “透视 ”一 “投影 ” 滤 镜 , 设 置 颜色 为 蓝 色 ， 不 透明 度 ” 参 数 为 100%,“ 柔 
和 度 ” 参 数 为 60, 如 图 5-48 所 示 。 


@ 图 548 
(6) 复制 new 图 层 ,把 复制 出 的 “new 2” 图 层 的 图 层 模式 更 改 为 “屏幕 ”, 效 果 如 图 5-49 所 示 。 


(7) 创建 黑色 的 纯色 层 ,图 层 模式 设置 为 “屏幕 "。 在 菜单 中 选择 “效果 ”一 Video Copilot 一 Optical 
Flares 命令 ,在 弹出 的 Optical Flares 效果 面板 中 单 击 “选项 " 按钮 ,在 弹出 的 “光学 耀 斑 "窗口 中 单 击 "全 部 清除 ” 
按钮 ,在 右 侧 的 “浏览 器 ”面板 中 选择 “ 预 设 浏览 ”选项 ,在 Pro Preset 文件 夹 中 选择 Master Prime, 单 击 “ 好 ” 
按钮 将 其 关闭 ,效果 如 图 5-50 所 示 。 


全 图 5-50 
(8) 制作 光斑 动画 。 在 滤 镜 面板 中 把 “位 置 XY” 参 数 设 置 为 关键 帧 动画 ,时间 标尺 到 第 0 帧 , 位 置 如 
图 5-51 所 示 。 第 3 秒 处 设置 为 如 图 5-52 所 示 。 最 后 泻 染 输出 ,完成 本 练习 。 
| i 一 可 


四 图 5-51 
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图 5-52 


思考 与 练习 
1. 说 说 栏目 片头 的 作用 。 


2. 制作 5 秒 的 “周末 娱乐 ”片头 。 
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本 章 概述 : 


通过 本 章 的 学 习 , 了 解 专题 片 (纪录 片 ) 包装 的 必要 性 和 功能 ,通过 案例 掌握 场景 包装 设计 的 技巧 。 


本 章 重点 : 


， 掌握 专题 片 包装 的 功能 。 
， 了 和 解 场景 制作 的 技巧 。 


在 媒介 进入 融合 时 代 、 电 视 节 目 进行 品牌 化 经 营 的 今天 ,电视 纪录 片 或 专题 片 J 


E 展 现 出 蓬 过 的 生命 力 ,很 多 


纪录 片 采用 虚拟 现实 技术 及 特效 包装 手段 ,让 无 法 实际 拍摄 的 场景 再 现 。 如 图 6-1 所 示 是 “圆明园 ”纪录 片 的 


截图 。 


全 图 6-1 


6.1 专题 片 包装 的 内 涵 与 功能 


回顾 我 国电 视 专题 片 的 创作 历程 ,我 们 不 难看 出 时 代 烙 印 , 如 今 的 电视 专题 片 已 


开始 拒绝 枯燥 无 味 的 叙事 和 


缓慢 宛 长 的 镜头 ,追求 “可 视 性 ”"、“ 节 奏 性 ”"、“ 故 事 性 ”, 并 更 加 追求 画面 的 视觉 效果 ,这 就 需要 对 电视 专题 进行 


全 方位 的 策划 和 包装 。 


专题 片 包装 ,主要 包括 声音 三维 动画 、 特 技 、 字 幕 、 片 头 片尾 、 暗 转 等 环节 ,是 强化 节目 效果 必要 的 艺术 手段 。 
片头 .片尾 是 一 个 专题 片 中 不 可 缺少 的 部 分 ,可 起 到 “意义 指示 ”、“ 画 龙 点 睛 ”和 “价值 提升 ”的 作用 。 


图 6-2 所 示 是 颐和园 片头 的 制作 效果 。 


| 
esrsse 1 


@@ 图 6-2 

专题 片 数 字 特技 ,如 历史 再 现 、 数 字 场 景 模拟 和 光影 特效 等 ,是 影视 专题 片 重要 的 包装 手段 和 包装 技巧 ,是 
对 影视 画面 进行 特殊 处 理 后 达到 的 视觉 效果 。 

对 纪录 片 进 行 包装 ,起 到 的 主要 功能 有 如 下 几 个 方面 。 

一 是 对 纪录 片 的 美化 和 强化 ,使 纪录 片 更 具 观 赏 性 。 

二 是 为 了 减少 制作 成 本 。 一 些 镜 头 比如 四 季 转 换 ,要 使 用 一 年 的 周期 拍摄 ,成 本 会 过 于 高 昂 。 而 使 用 数码 后 
期 制作 ,能 够 减少 时 间 周 期 和 拍摄 成 本 。 

三 是 历史 再 现 。 历 史 类 纪录 片 , 采 用 正常 制作 手段 , 没 法 实现 历史 场景 。 如 《故宫 》 这 部 纪录 片 中 大 量 使 用 
3D 虚拟 现实 技术 ,把 北京 故宫 加 以 历史 性 地 再 现 。 

四 是 为 了 解说 词 准确 地 表达 。 例 如 一 些 地 图 画面 采用 包装 技术 非常 直观 ,如 图 6-3 所 示 。 


四 图 6-3 


6.2 ”专题 片 虚拟 空间 案例 制作 


下 面 通过 一 个 案例 ， 了 解 专题 片 中 的 数码 场景 制作 过 程 ， 其 效果 如 图 6-4 所 示 。 
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6.2.1 动态 贴图 制作 


步骤 如 下 : 
(1) 用 After Effects 进行 动态 贴图 制作 。 新 建 一 个 “合成 ,选择 菜单 中 的 “图 像 合 成 "一 “新 建 合成 组 "命令 ， 
宽 、 高 设 为 2000 x 2000, 持 续 时 间 设 为 3 秒 , 如 图 6-5 所 示 。 


@ 图 65 
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(2) 建立 一 个 固态 层 。 在 菜单 中 选择 “图 层 ” 一 “新 建 ” 一 “固态 层 ” 命 令 , 宽 、 高 为 2000 x 2000。 添 加 “ 圆 ” 
滤 镜 ,再 选择 “效果 ”一 “生成 ”一 “ 圆 ” 命 令 ,打开 “ 圆 滤 镜 ”对 话 框 ,从 “边缘 ”下 拉 列 表 中 选择 “厚度 ", 其 
参数 设置 如 图 6-6 所 示 。 


GE 


外 侧 边 


忽 羽化 内 侧 边 


0 6-6 

(3) 制作 圆 形 的 关键 帧 动画 ,在 “时 间 线 ”面板 上 ,移动 “时 间 标 尺 ” 到 0 秒 处 ; 在 滤 镜 面板 上 ,“ 半 径 ” 
参数 设置 为 0, 把 该 参数 的 关键 帧 按钮 国 按 下 ,移动 “时 间 标 尺 ” 到 1 秒 10 帧 处 , 可 以 通过 合成 面板 底部 “ 当 
前 时 间 ” 按 钮 观察 。 回 到 滤 镜 面板 ,把 “半径 ”参数 设置 为 200,“ 透 明度 ”设置 为 0, 按 下 “透明 度 ”的 关键 帧 
按钮 图,“ 时 间 标 尺 ” 到 1 秒 处 ,“ 透 明度 ”设置 为 100。 这 样 , 就 制作 完成 了 圆 形 缩放 与 透明 的 动画 。 

(4) 制作 光圈 动画 效果 ,在 “时 间 线 ”面板 选择 固态 层 ,用 鼠标 把 固态 层 缩短 成 1 秒 10 帧 , 按 Ctrl+D 组 
合 键 复 制 2 次 该 图 层 , 从 上 往 下 把 第 1 个 固态 层 向 后 移动 10 帧 ,第 2 个 固态 层 向 后 移动 5 帧 。 图 6-7 显示 的 
是 1 秒 时 的 合成 效果 。 


全 图 6-7 


(5) 制作 多 个 光圈 动画 。 把 3 个 固态 层 一 起 选中 ,在 菜单 中 选择 “图 
层 ” 一 “ 预 合成 ”命令 ,这 样 3 个 素材 就 会 预 合成 为 一 个 素材 。 用 鼠标 把 
素材 缩短 成 1 秒 20 帧 , 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 5 次 图 层 ,这 样 场景 总 共 就 
会 有 6 个 光波 。 

(6) 目前 “光波 ”在 同一 时 间 和 位 置 ,在 “时 间 线 ”面板 中 根据 图 
层 序号 , 先 用 移动 工具 把 6 个 光圈 排列 成 如 图 6-8 所 示 。 

(7) 在 “时 间 线 ”面板 上 对 应 序号 与 图 6-8 中 的 位 置 ,把 这 些 预 合 
成 的 时 间 移 动 至 如 图 6-9 所 示 位 置 。 在 包装 制作 过 程 中 ,这 种 “ 打 时 间 差 ” 
的 动画 技巧 非常 巧妙 ,大 家 可 以 多 做 练习 。 
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全 图 6-9 
(8) 贴图 泻 染 输出 。 在 空间 比较 充裕 的 硬盘 分 区 建立 工作 文件 夹 ,如 在 E 盘 建 立 Piantou 一 Tietu 文件 夹 
(尽量 不 要 用 中 文 名 的 文件 夹 , 某 些 插件 兼容 不 好 ) ,在 AE 菜单 中 选择 “图 像 合成 ”一 “制作 影片 ”命令 , 取 名 
Guangbo.avi, 因 为 AVI 格式 编码 比较 乱 ,无 损 压 缩 文 件 过 大 ,一 般 在 专业 制作 时 使 用 较 少 ，Tga 序列 应 用 较为 
广泛 。 在 输出 面板 上 ,如 图 6-10 所 示 , 单 击 输出 组 件 中 的 “无 损 ” 按 钮 ,会 弹出 “输出 组 件 ” 对 话 框 ,在 “格式 ” 
下 拉 列 表 中 选择 Targa 序列 。 因 为 目前 不 需要 Alpha 通道 ,选择 “24 位 /像素 ”就 可 以 , 单 击 “ 泻 染 ”按钮 进行 
图 像 序列 的 输出 。 


记 东 : 只 有 浅 误 


T 一 输出 到 : | 


全 图 6-10 


6.2.2 ”制作 三 维新 闻 场 景 


步骤 如 下 : 

(1) 进入 3ds Max 软件 ,激活 项 视图 , 先 制作 竖 条 背景 ,在 创建 几何 体面 板 中 ,从 标准 基本 体 下 拉 列表 中 选 
择 “ 扩 展 基本 体 ”, 创 建 “ 切 角 长 方 体 ", 参 数 如 图 6-11 所 示 。 按 住 Shift 键 ,同时 在 顶 视图 中 沿 着 X 轴 移 动 ,在 两 
个 长 方 体 之 间 留 一 点 空隙 ,弹出 “克隆 ”对 话 框 ,复制 出 8 个 切 角 长 方 体 实例 。 

(2) 在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ”一 “几何 体 ” 一 “平面 ”按钮 ,制作 一 个 长 . 宽 各 为 200 的 平面 ,“ 长 度 分 段 ” 
和 “宽度 分 段 ”都 设 为 1, 在 前 视图 中 用 移动 工具 使 平面 沿 着 Y 轴 移 到 切 角 长 方 体 上 部 。 平 面 和 切 角 长 方 体 的 
相对 位 置 如 图 6-12 所 示 。 

(3) 选择 3ds Max 界面 右 下 角 的 “时 间 配 置 ”按钮 辆 ,弹出 “时 间 配 置 ” 对 话 框 ,设置 帧 速率 为 PAL 制 ， 
长 度 为 75 帧 , 单 击 “确定 ”按钮 ,如 图 6-13 所 示 。 
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ore 


时 间 显示 


播放 

又 实时 

速度 

方 问 

动画 

开始 时 间 : 9 

结束 时 间 : 本 > 帧 数 
重 缩放 时 间 当前 时 间 


关键 点 步 幅 
中 使 用 轨迹 栏 


@ 图 6-13 


(4) 制作 光波 效果 。 在 工具 命令 面板 中 单 击 按钮 国 (或 按 快捷 键 M) ,打开 材质 编辑 器 , 把 第 一 个 材质 球 材 


质 赋 给 平面 。 在 “Blinn 基本 参数 ” 卷 展 栏 中 ,把 “自发 光 ” 颜 色 改 成 白色 。 在 “贴图 ”标签 中 , 单 击 “ 不 透明 度 ” 
右 侧 的 None 按钮 ,弹出 “材质 /贴图 浏览 器 ", 选 择 “ 位 图 ”, 弹 出 “文件 ”浏览 对 话 框 ,找到 刚才 在 AE 中 输出 


的 tietu 文件 夹 ,选择 Guangbo_00000.tga, 勾 选 面 板 上 的 “序列 ”, 单 击 “ 打 开 " 按 钮 ， 


对 话 框 ,再 单 击 “确定 ”按钮 。 时 间 滑 块 移 到 50 帧 左右 ,激活 透视 图 ,在 工具 面板 叶 
预览 一 下 效果 。 可 以 看 到 ,光波 的 效果 大 致 已 经 出 来 了 ,如 图 6-14 所 示 。 


@@ 图 6-14 


会 弹出 “图 像 文件 列表 控制 ” 


bh 选择 “ 泻 染 产品 ”按钮 国 |， 
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(5) 制作 “光束 ”模型 。 激 活 前 视图 , 单 击 “ 创 建 ”一 “几何 体 ” 一 “平面 ”按钮 ,制作 一 个 平面 。 切 换 到 
“修改 命令 ”面板 ,参数 设置 如 图 6-15 所 示 , 注意 分 段 数 设置 ,因为 接 下 来 要 使 用 变形 功能 ,分 段 数 不 够 时 平面 会 


扭曲 。 


@ 图 6-15 


(6) 制作 “路 径 "。 激 活 左 视图 , 单 击 “ 创 建 ” 一 “图形” 一“ 线 ” 按 钮 ,制作 一 条 曲线 ,效果 如 图 6-16 所 示 。 


@@ 图 6-16 
(7) 添加 光束 变形 修改 器 。 选 择 刚才 创建 的 光束 平面 ,切换 到 “修改 命令 ”面板 ,在 修改 器 列表 中 选择 “路 
径 变形 (WSM)”, 添 加 修改 器 , 单 击 “ 拾 取 路 径 ” 按 钮 ,拾取 创建 的 路 径 曲 线 , 再 单 击 “ 转 到 路 径 ” 按 钮 ,参数 设 
置 如 图 6-17 所 示 。 
(8) 制作 光束 材质 。 按 快捷 键 M 打开 “材质 编辑 器 ”窗口 ,将 第 二 个 材质 球 指定 给 “光束 ”模型 。 单 击 


Standard 按钮 ,在 “材质 /贴图 浏览 器 ”中 选择 “混合 ”材质 ,弹出 “替换 材质 ”对 话 框 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,此 时 ， 
材质 面板 显示 的 是 Blend 材质 参数 , 单 击 “ 材 质 1” 右 侧 的 按钮 ,进入 “材质 1” 设置 面板 , 先 把 吸管 右 侧 的 材质 
名 称 改 为 “ 光 ”, 在 明暗 器 基本 参数 卷 展 栏 中 勾 选 “ 双 面 ”, 在 “Blinn 基本 参数 " 卷 展 栏 中 把 自发 光 颜 色 改 成 白色 。 


打开 “贴图 


30 


” 卷 展 栏 , 单 击 “ 不 透明 度 ” 右 侧 的 None 按钮 ,在 “材质 /贴图 浏览 器 ”中 选择 “位 图 ”材质 ,选择 
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本 书 提供 的 “光束 .jpg” 贴 图 , 则 材质 球 效果 如 图 6-18 所 示 。 激 活 透 视图 , 单 击 工具 面板 中 的 泻 染 按钮 国 , 会 发 
现 效果 还 不 是 很 好 。 


全 图 6-18 
(9) 继续 制作 光束 材质 “材质 1”"。 材 质 编辑 器 还 是 在 光束 贴图 的 Bitmap 面板 上 (要 是 已 经 切换 到 其 他 面 
板 , 可 单 击 对 应 的 贴图 按钮 或 单 击 “ 转 到 父 对 象 ”按钮 国 切 换 )。 在 “位 图 参数 ” 卷 展 栏 中 单 击 “ 查 看 图 像 ” 
钮 ,弹出 指定 裁剪 放置 面板 ,把 位 图 左右 的 控制 点 拖 动 到 如 图 6-19 所 示 位 置 ,裁剪 掉 两 侧 的 贴图 纹理 。 演 染 后 可 
以 看 到 纹理 更 加 密集 。 


游 


位 图 
重新 加 载 
过 源 


全 图 6-19 
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(10) 制作 光束 “材质 2"。 现 在 光束 的 四 周 像 用 刀子 切 过 一 样 太 过 于 整齐 。 单 击 “ 转 到 父 对 象 ”按钮 图 ， 
切换 到 Blend 混合 基本 参数 面板 , 单 击 “材质 2” 右 侧 的 按钮 ,进入 “材质 2” 材 质 设置 面板 ,把 材质 名 称 改 为 “ 透 
明 ”, 在 “Blinn 基本 参数 ” 卷 展 栏 ,把 “不 透明 度 ” 右 侧 的 参数 改 成 0, 则 透明 材质 制作 完成 ,如 图 6-20 所 示 。 


四 图 6-20 
(11) 设置 “ 遮 音 ”贴图 。 单 击 “ 转 到 父 对 象 ”按钮 图 ,切换 到 Blend 混合 基本 参数 面板 , 单 击 “ 遮 曾 ” 右 
侧 的 None 按钮 ,在 弹出 的 “材质 /贴图 浏览 器 ”中 选择 “渐变 ”材质 ; 在 “渐变 参数 ” 卷 展 栏 中 ,把 “颜色 
#1” 改 成 “白色 ”,“ 颜 色 #2” 改 成 “黑色 ”,“ 颜 色 #3” 改 成 “黑色 ”, 把 “渐变 类 型 ” 改 为 “ 径 向 "。 调 整 “ 透 
视图 ”角度 , 泻 染 效果 如 图 6-21 所 示 。 


全 图 6-21 
(12) 制作 场景 其 他 元 素 。 先 制作 线条 。 激 活 前 视图 ,在 命令 面板 中 单 击 “创建” 一“ 几何体” 一 “圆柱 体 ” 


按钮 ,制作 一 个 圆柱 ,参数 设置 如 图 6-22 所 示 。 


边 数 : 喇 


v 平滑 


@@ 图 6-22 


(13) 用 移动 工具 图 将 圆柱 移动 到 如 图 6-23 所 示 场 景 左 侧 位 置 。 激 活 项 视图 ,在 按 下 键盘 上 的 Shift 键 的 
同时 , 按 底部 切 角 长 方 体 的 宽度 进行 移动 ,弹出 “ 克 降 选项 ”对 话 框 , 按 “ 实 例 ” 方 式 复制 出 9 个 线条 。 


@@ 图 6-23 
(14) 制作 装饰 文字 。 在 顶 视图 中 创建 如 下 文本 :“ 科 技 世 界 科技 世界 科技 世界 科技 世界 科技 世界 ”, 在 修 
改 命令 面板 中 更 改 文字 字体 为 “黑体 ",“ 大 小 ”为 5,“ 字 间距 ”为 5, 在 顶 视图 中 用 旋转 工具 旋转 90”, 同 样 
制作 大 写 拼音 字母 “KEJISHIJIEKEJISHIJIEKEJISHIJIEKEJISHIJIEKEJISHIJIEKEJISHIJIEKEJISHIJIE”, 共 
制作 2 组 ,移动 到 场景 上 部 ,具体 位 置 如 图 6-24 所 示 。 给 四 组 文字 添加 “ 挤 出 ”修改 器 ,在 “参数 ” 卷 展 栏 中 设 
置 “数量 ”选项 值 为 0.01。 


@ 图 6-24 


(15) 给 装饰 线条 和 文字 添加 材质 ,把 第 三 个 材质 球 的 材质 赋 给 所 有 的 装饰 线条 和 装饰 小 字 ,“ 自 发 光 ” 颜 
色 更 改 为 “白色 ”, 如 图 6-25 所 示 是 第 40 帧 的 泻 染 效果。 

(16) 制作 底部 切 角 长 方 体 的 材质 。 把 一 个 空 的 材质 球 赋 给 底部 的 9 个 切 角 长 方 体 。“ 漫 反射 ”颜色 设置 
为 蓝 色 。 打 开 贴 图 卷 展 栏 ,给 “不 透明 ”通道 设置 “衰减 ”材质 , 泻 染 效果 如 图 6-26 所 示 。 


33 EEE 


全 图 6-25 


全 图 6-26 


(17) 创建 灯光 和 摄像 机 。 在 项 视图 中 创建 两 个 泛 光 灯 ,在 前 视图 中 调整 高 度 ,如 图 6-27 所 示 。 左 侧 的 泛 
光 灯 “倍增 ”参数 设置 为 0.8, 右 侧 的 泛 光 灯 “ 倍 增 ” 参 数 设 置 为 0.5, 在 项 视图 中 创建 “目标 摄像 机 "。 为 了 形 
成 “广角 ”效果 ,在 修改 命令 面板 中 修改 “备用 镜头 ”参数 为 15mm ; 在 透视 图 中 按 C 键 ,更 改 为 摄像 机 视图 ， 
在 顶 视图 和 前 视图 中 移动 摄像 机 位 置 , 使 摄像 机 视图 显示 为 如 图 6-28 所 示 效 果 。 
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全 图 6-28 


(18) 制作 动画 。 制作 动画 之 前 , 先 设置 制式 和 长 度 , 单 击 “时 间 配 置 ”按钮 图 ,在 对 话 框 中 设置 帧 速率 为 
PAL ,设置 长 度 为 75 帧 。 

首先 制作 摄像 机 动画 ,在 第 0 帧 , 在 项 视图 中 移动 摄像 机 到 左 侧 。 打 开 “ 自 动 关 键 帧 ”按钮 ,在 第 75 帧 将 
摄像 机 移动 到 右 侧 ,如 图 6-29 所 示 。 关 闭 “自动 关键 帧 ”按钮 ,在 摄像 机 视图 中 按 Shift+F 组 合 键 ,打开 安全 框 ， 
播放 一 下 动画 来 了 解 效果 ,注意 不 要 穿帮 。 
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下 面 制作 光束 动画 。 选 择 光 束 平面 Palne002, 在 修改 命令 面板 中 设置 “路 径 变 形 绑 定 ”动画 ,第 0 帧 设 
置 百分比 为 1580。 打开“ 自动 关键 帧 ”按钮 ,在 第 40 帧 设置 百分比 为 一 50。 关 闭 “自动 关键 帧 ”按钮 。 同 
时 选择 光束 平面 Palne002 和 路 径 Line001, 在 项 视图 中 按 住 Shift 键 ,同时 将 以 上 物体 移动 到 左 侧 。 按 默认 设 
置 复制 物体 ,然后 选择 复制 出 的 Plane003, 在 时 间 轴 上 把 40 帧 的 关键 帧 移动 到 第 55 帧 ; 同 理 再 次 选择 光束 
平面 Palne002 和 路 径 Line001, 在 顶 视图 中 按 住 Shift 键 ,同时 移动 物体 到 右 侧 进行 复制 ,然后 选择 复制 出 的 
Plane004。 在 时 间 轴 上 把 40 帧 的 关键 帧 移动 到 第 65 帧 。 如 图 6-30 所 示 是 摄像 机 视图 第 50 帧 的 效果 。 


an01 [| 线 框 ] 


命 图 6-30 


对 装饰 文字 做 一 些 修 饰 动画 。 打 开 “ 自 动 关键 帧 ”按钮 ,激活 项 视图 ,选择 中 文 小 字 , 在 第 0~75 帧 之 间 
作 从 上 到 下 的 位 移动 画 , 为 英文 小 字 制 作 由 下 到 上 的 位 移动 画 , 关 闭 “ 自 动 关键 帧 ”按钮 ,注意 不 要 穿帮 ,如 
6-31 所 示 。 


起 


| 


全 图 6-31 
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(19) 泻 染 输出 。 选 择 所 有 的 切 角 长 方 体 , 右 击 并 选择 “隐藏 未 选 定 对 象 ”命令 。 

选择 菜单 中 的 “ 泻 染 ”一 “ 泻 染 设置 ” 命令, 打开“ 泻 染 设置 ”对 话 框 ,把 “时 间 ” 参 数 更 改 为 “活动 时 间 段 ”， 
“输出 大 小 预 设 ” 更 改 为 PAL-D1 (视频 ) ,在 “ 泻 染 输出 ”选项 卡 中 单 击 “ 文 件 ”按钮 ,弹出 “ 泻 染 输出 ”对 话 
框 , 单 击 “ 新 建文 件 夹 ”按钮 园 , 将 文件 夹 命名 为 “科技 ” ,文件 名 设置 为 “一 长 方 体 ”, 保 存 类 型 设置 为 “Targa 
图 像 文件 ”, 单 击 “ 保 存 ”按钮 ,会 弹出 “Targa 图 像 控 制 ” 对 话 框 ,将 “每 像素 位 数 ”设置 为 32, 如 图 6-32 所 示 。 


单 击 “确定 ”按钮 将 其 关闭 。 单 击 “ 泻 染 ” 按 钮 开始 输出 “Targa 图 像 ” 序 列 文件 。 


Targa 图 像 注 制 四 MN 


全 图 6-32 

在 视窗 上 右 击 并 选择 “全 部 取消 隐藏 ”命令 ,显示 所 有 模型 ,选择 光圈 平面 模型 Plane001 ,选择 快捷 菜单 中 
的 “隐藏 未 选 定 对 象 ”命令 ,在 “ 演 染 输出 ”对 话 框 中 将 文件 名 设置 为 “二 光圈 ”, 泻 染 “Targa 图 像 ” 序 列 文件 。 

同样 , 泻 染 所 有 的 线条 和 小 字 , 其 他 隐藏 ,文件 名 设 为 “三 装饰 线 ", 泻 染 “Targa 图 像 ” 序 列 文件 。 

泻 染 三 条 光束 ,在 视窗 上 右 击 并 选择 “全 部 取消 隐藏 ”命令 ,显示 所 有 模型 。 选 取 三 条 光束 和 光圈 平面 
Palne001, 在 材质 编辑 器 中 将 一 个 空 的 材质 球 的 材质 赋 给 Palne001,“ 漫 反射 ”为 黑色 (目的 是 制作 黑色 挡 板 ) 。 
光束 贴图 效果 不 太 好 ,有 点 杂乱 ,在 混合 材质 面板 里 , 单 击 “ 材 质 1” 光 材质 , 在 不 透明 度 通道 中 单 击 右 侧 的 按钮 ， 
进入 到 Bitmap 面板 ,设置 瓷砖 参数 为 0.5。 在 “ 泻 染 输出 ”对 话 框 中 将 文件 名 设置 为 “四 光束 ”, 单 击 “ 设 置 ”按钮 ， 
弹出 “Targa 图 像 控 制 ” 对 话 框 ,将 “每 像素 位 数 ” 设 置 为 24, 浑 染 “Targa 图 像 ” 序 列 文件 。 


6.2.3 ”专题 片 后 期 合成 


步骤 如 下 : 

(1) 导入 相关 素材 。 打 开 After Effects 软件 ,选择 菜单 中 的 “文件 ”一 “导入 ”一 “文件 ”命令 ,导入 “一 长 
方 体 .tga” 序 列 文件 ,在 弹出 的 对 话 框 用 默认 设置 。 同 样 导 入 其 他 三 个 序列 素材 ,然后 把 项 目 面板 的 “一 长 方 体 .tga” 
素材 用 鼠标 拖 到 “时 间 线 ”面板 ,把 另外 3 个 素材 拖 到 “时 间 线 ”面板 。 将 “四 光束 ”图 层 模 式 更 改 为 “屏幕 ” 
合成 窗口 如 图 6-33 所 示 。 

(2) 制作 背景 。 创 建 深蓝 色 纯色 图 层 ,创建 浅 蓝 色 图 层 并 放 到 第 二 层 , 再 在 浅 蓝 色 图 层 中 创建 莹 版 ,羽化 值 
设置 为 200, 如 图 6-34 所 示 。 在 “时 间 线 ”面板 中 把 这 两 个 素材 放 到 最 底层 。 

(3) 创建 光斑 。 创 建 黑 色 的 纯色 图 层 ,图 层 模 式 设置 为 “屏幕 "。 选 择 菜单 中 的 “效果 ”一 Video Copi- 
lot 一 Optical Flares 命令 ,在 弹出 的 Optical Flares 效果 面板 中 单 击 “ 选 项 ”按钮 ,在 弹出 的 “光学 耀 班 ”对 话 杠 
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全 
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Lighthouse , 单 寺 


中 单 击 “全 部 清除 ”按钮 ,在 右 侧 的 “浏览 器 ”面板 中 选择 “ 预 设 浏 览 ”选项 ,在 Pro Preset 文件 夹 中 选择 Fog 


上 “好 ”按钮 关闭 对 话 框 。 效 果 如 图 6-35 所 示 。 在 第 0 帧 的 位 置 XY 和 中 心 位 置 两 个 参数 处 单 


击 关键 帧 按钮 图 ,把 这 两 个 参数 位 置 图 标 移动 到 如 图 6-35 所 示 位 置 。 


@@ 图 6-35 


4 
Se 


(4) 虚 化 处 理 。 现 在 远景 图 层 比较 实 ,需要 增加 点 虚 化 效果 。 给 “三 装饰 线 ” 图 层 添加 蒙 版 ,羽化 值 为 15， 
在 蒙 版 路 径 的 第 0~75 帧 设置 关键 帧 ,如 图 6-36 所 示 。 


@ 图 6-36 
给 “一 长 方 体 ” 添 加 蒙 版 ,羽化 值 为 15, 在 蒙 版 路 径 的 第 0~75 帧 设置 关键 帧 ,如 图 6-37 所 示 。 


全 图 6-37 


(5) 处 理光 束 。 光 束 效果 不 够 亮 ,选择 “四 光束 "图 层 ,用 菜单 命令 "效果 ”一 “风格 化 ”一 “发光 "添加 滤 镜 。 

(6) 调整 光斑 效果 。 第 0 帧 设置 为 旋转 偏 移 关键 帧 ,参数 设置 为 一 15; 设置 比例 关键 帧 ,第 0 帧 参数 为 90， 
时 间 标 尺 到 1 秒 10 帧 , “比例 ”参数 为 30; 到 第 75 帧 , “比例 ” 参 数 为 60 ,旋转 偏 移 参数 为 15。 

(7) 把 “二 光圈 ”的 图 层 模 式 更 改 为 “经 典 颜 色 减 淡 ”。 现 在 的 效果 如 图 6-38 所 示 。 
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@ 图 6-38 
(8) 最 后 浑 染 输出 动画 。 


思考 与 练习 
1. 纪录 片 包装 的 功能 有 哪些 ? 
2. 制作 “奖状 荣誉 ”的 包装 效果 。 
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晓 会 和 活动 屏幕 的 包车 


本 章 概述 : 


通过 本 章 的 学 习 , 掌 握 晚 会 和 活动 屏幕 现场 包装 的 内 涵 ,， 了 解 兽 台 包装 LED 屏幕 的 特点 ,通过 本 例 掌 握 寿 台 包 
装 设 计 的 基本 流程 。 


本 章 重点 : 


， 掌 担 LED 媒体 的 特点 。 
。， 了 解 案例 的 流程 。 


21 世纪 , 随 着 时 代 的 发 展 与 进步 ,晚会 和 舞台 的 媒体 与 介质 已 经 发 生 了 全 面 的 改变 ,因此 , 随 着 新 时 期 舞台 
美术 的 物质 材料 和 有 形 载体 的 改变 ,舞台 美术 设计 必须 充分 关注 这 一 媒体 和 介质 的 新 特性 。 


7.1 ”晚会 和 活动 屏幕 包装 的 发 展 


早期 的 舞台 美术 ， 是 由 布 与 纸 制作 后 再 手绘 的 “ 景 片 ”。 而 现在 “ 景 片 ”早已 被 淘汰 出 局 ， 代 之 而 起 的 是 
“电脑 布景 ”、“ 激 光 布景 ”、“ 投 影 布 影 ”、“ 喷 绘 布景 ”等 ， 既 吉 真 生动 ， 又 快捷 省 事 。 例 如 舞台 灯光 已 
出 现 电脑 灯 、 激 光 灯 等 各 种 新 的 媒体 与 介质 ， 其 功能 完备 、 效 果 神 奇 ， 可 以 营造 不 同 的 环境 、 不 同 的 场景 、 不 
司 的 氛围 ， 道 具 制作 的 材料 ， 同 样 也 已 使 用 许多 新 兴 的 更 为 环保 便捷 的 材质 。 再 如 音响 效果 ， 已 充分 利用 数码 
录音 技术 ， 先 进而 又 逼真 ， 而 且 快速 、 方 便 。 总 之 ， 所 有 的 声 、 光 、 画 、 电 等 新 媒体 与 新 介质 ， 已 使 整个 舞台 
美术 发 生 了 “ 质 ” 的 变化 。 

随 着 国内 各 类 晚会 和 舞台 的 蓬勃 发 展 ， 特 别 是 LED 高 清 屏幕 技术 的 成 熟 ， 影 视 包装 设计 进入 了 舞台 美术 
应 用 领域 ， 影 视 中 的 制作 技术 出 现在 舞台 现场 ， 设 计 师 们 为 了 吸引 观众 而 不 遗 余力 。 和 舞台 的 宽广 、 立 体 与 现场 
感 ， 又 为 影视 效果 增添 了 新 内 涵 。 如 2013 年 春节 联欢 晚会 ,运用 了 大 量 的 LED 拼 接 屏 、 大 型 工程 投影 、 水 雾 、 
烟雾 等 显示 系统 ， 科 技 含量 极 高 ， 场 面 宏伟 ， 视 频 画 面 无 缝 匹配 现场 表演 ， 极 具 震 撼 力 ， 投 影 和 LED 播 放 的 视 
频 影 像 统 一 控制 ， 画 面 不 断 变化 ， 错 落 有 致 ， 通 过 精准 的 测算 和 设计 ， 流 畅 的 、 充 满 节 奏 感 的 人 画 结 合 的 表 
演 、 视 频 影像 ， 使 得 上 天 入 地 情节 得 以 瞬间 完成 ， 给 观众 提供 了 令 人 震撼 的 视觉 盛 窒 ， 也 极 大 地 激发 了 编导 们 
的 创意 。 图 7-1 是 电视 播 出 的 效果 。 
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四 图 7-1 
央视 的 春晚 舞台 美术 包装 代表 着 现场 舞台 艺术 的 新 高 度 ,在 包装 上 , 它 的 特点 是 : 
(1) 投影 全 息 技 术 。 也 称 虚拟 成 像 技术 ,是 利用 干涉 和 衍射 原理 记录 并 再 现 物体 真实 的 三 维 图 像 的 技术 。 
(2) 全 包 豪 的 LED 拼接 显示 屏 。 面 积 大 ,自由 无 颖 拼接 。 
(3) 立体 舞台 ，360” 观 看 效果 不 同 ,支持 立体 电视 播放 。 
(4) 水 幕 .水 雾 .烟雾 .激光 等 技术 齐 聚 一 堂 ,视频 制作 技术 与 现场 特技 密切 配合 。 
(5) 包装 需要 大 团队 组 织 与 配合 ,央视 春晚 的 现场 舞台 包装 ,不 只 是 影视 制作 技术 ,更 是 各 个 技术 团队 紧密 
配合 的 结果 。 
当然 ,在 现场 演唱 会 .戏剧 .小品 音乐 会 .歌舞 等 现场 舞台 表演 中 ,都 有 影视 包装 的 作用 ,如 图 7-2 所 示 。 


@ 图 7-2 


7.2 ”屏幕 案例 制作 


下 面 制作 一 个 司法 主题 晚会 片头 中 的 一 个 镜头 ,其 中 会 应 用 到 司法 标志 三 维 制作 和 布料 动画 ,效果 如 图 7-3 所 示 。 
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加 图 7-3 


7.2.1 ”贴图 处 理 


步骤 如 下 : 
(1) 打开 Photoshop 软件 ,打开 本 书 提供 的 “ 警 徽 jpg” 文 件 ,如 图 7-4 所 示 。 


们 。 杭 相 昌国 你 0 更 导 册 ， 渤 尝 <) 守 卉 qm 分析 () 30C) 视 晶 M 室 JW) 和 H 国 四 “，| 省 国 六 | 匡 贺 + | 


TIT TE 
颗 ON a 9 3 


was 未 9[ El 
好 [= 点 =] 奖 | 扣 __] 
rh Phe 
| | 

LO 4 me | 
4Ps se: 
TT MATT I 


[ses [ti 习 


EE 


sl 


Es 辣 | | | | 
1 
四 图 7-4 
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(2) 制作 四 凸 贴图 ,把 五 角 星 和 文字 去 除 。 选 取 工具 面板 多 边 形 套 索 工具 [ 别 , 分 别 选择 如 图 7-5 所 示 区 域 ( 同 


时 按 Shift 键 可 以 加 选 ) ,选择 “吸管 了 


[ 具 ” ,吸取 红色 调 ,这 样 


充 ” 命 令 ,把 刚才 所 选 的 区 域 填充 成 红色 ,效果 如 图 7-6 所 示 。 


在 空白 区 域 单 


命 图 7-5 


“前 景色 ” 变 成 红色 ,选择 菜单 中 的 “编辑 ”一 “ 填 


,取消 所 有 选择 。 选 择 菜单 叶 


@@ 图 7-6 


h 的 填充 工具 , 单 寺 


这 样 止 凸 贴图 就 完成 了 ,如 图 7-7 所 示 。 文 件 保存 成 “四 凸 jpg”。 
用 魔 棒 工 具 攻 | 选取 如 图 7-8 所 示 的 颜色 (同时 按 下 Shift 键 可 以 加 选 ) 。 


四 个 白色 的 空白 区 域 ,将 其 全 部 填充 成 红色 ， 


(3) 如 果 选取 有 错误 ,可 按 住 Alt 键 ,用 多 边 形 套 索 工具 昼 减 选 图 7-9 误 选 的 部 分 。 
(4) 把 前 景色 颜色 改 成 蓝 色 ,参数 参考 图 7-10, 在 “图 层 ” 面板 中 新 建 图 层 ,再 用 菜单 中 的 “编辑 ”一 “填充 ” 


命令 将 刚才 选择 的 


(5 


区 域 填充 成 蓝 色 。 


@@ 图 77 
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@n: [ze5 | Ot: [23 |] 
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Or[7 | Cle |% 
Qs: M:[97 |% 
国 Oe: [7o] Yo |% 
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加 | 添加 到 色 板 


部 色 库 


# [4600a3 lo_ |% 


加 图 


回 到 背景 层 ,用 魔 棒 了 


层 , 效 果 如 图 7-12 所 示 。 


[ 具 站 | 尘 择 国 微 内 部 区 域 ,如 图 7-11 所 示 。 用 
层 1” ,选择 菜单 中 的 “编辑 ”一 “填充 ”命令 将 其 填充 成 红色 。 在 图 层面 板 


(®) 


全 图 7-10 


吸管 工具 加 吸取 红色 ,切换 到 “图 
h 单 击 背 景 层 眼 睛 图 标 加 |, 隐 藏 该 图 


不 窒 
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(6) 把 前 景色 改 成 深 黄色 ,参数 参考 图 7-13。 选 取 背 景 层 ,选择 菜单 中 的 “编辑 ”一 “填充 ”命令 ,把 背景 
层 填充 成 深 黄色 ,最 后 的 效果 如 图 7-14 所 示 , 再 保存 成 “色彩 .jpg”。 


接 色 器 (前 景色 } 


DR 有 Web Me 


| | 
| 
J 4 
Os: [s2 |% Ob: [77 | 
轩 or [210] cl21 |% 
i Oc: [190 了 区 
Os:[o | : [100 |% 


#[d2be00 


7-13 图 7-14 


7.2.2 ”晚会 和 活动 屏幕 三 维 场景 的 制作 


步骤 如 下 : 


(1) 打开 3ds Max 软件 ,激活 “前 视图 ” ,选择 菜单 中 的 “视图 ”一 “ 视 口 背 景 ” 一 “ 视 口 背 景 ”命令 ,弹出 


“ 视 口 背 景 ”对 话 框 ， 


(2) 在 命令 面板 


前 面 学 过 的 方法 设置 标志 背景 ,如 图 7-15 所 示 。 
rp we 
Ml) Ws J RS A Men MD 了 加 > 
oT TE EPE DN 所 加 国 区 抑 吕 加 = 


图 7-15 
选择 “创建 ”一 “图 形 ”一 “ 线 ”命令 ,创建 4 条 曲线 ,分 别 勾勒 和 取 名 为 “轮廓 线 "“ 盾 


牌 线 "`、“ 稻 穗 线 ” 和 “条 幅 线 ", 如 图 7-16 所 示 , 最 后 的 线条 结果 如 图 7-17 所 示 。 
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图 7-16 


图 


7-17 
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(3) 在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ” 一 “图 形 ” 一 “ 甜 形 ”按钮 ,参数 设置 如 图 7-18 所 示 。 


@ 图 7-18 
(4) 在 修改 命令 面板 中 添加 “编辑 样 条 线 ”修改 器 ,打开 “编辑 样 条 线 ” 左 侧 的 “+” 符 号 ,切换 到 “分 段 ” 
子 层级 ,删除 矩形 左 侧线 段 ,只 留 下 右 侧线 段 , 如 图 7-19 所 示 。 


@@ 图 7-19 
(5) 全 选 创建 的 4 个 Logo 图 形 ,在 修改 命令 面板 中 添加 “ 倒 角 剖 面 ” 修 改 器 , 单 击 “ 拾 取 剂 面 ”按钮 , 选 
择 刚 才 编辑 的 和 矩形 曲线 , 则 倒 角 文字 制作 完毕 ,如 图 7-20 所 示 。 


全 图 7-20 
(6) 选择 “稳重 "、“ 盾 牌 ”和 “条 幅 ” 倒 角 模 型 , 沿 着 Y 轴 向 前 移动 ,移动 前 后 的 距离 如 图 7-21 所 示 。 
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换 为 可 编辑 多 边 形 ”命令 ,如 


全 图 7-21 
(7) 创建 五 角 星 模型 。 在 命令 面板 中 单 击 “ 创 建 ”一 “图 形 ” 一 “ 线 ” 按 钮 , 描 出 五 角 星 轮 廓 ,如 图 7-22(a) 所 示 。 
在 修改 命令 面板 中 添加 “ 挤 出 ”修改 器 ,在 “参数 ” 卷 展 栏 


7-22 (b) 所 示 。 


,将 “数量 ”设置 为 5, 右 击 并 选择 “转换 为 ”一 “ 转 


= 
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(8) 在 修改 命令 面板 中 选择 “多 边 形 ” 子 物体 ,选择 五 角 星 的 面 ,如 图 7-23 所 示 。 在 工具 命令 面板 中 右 击 


“选取 并 均匀 缩放 ”按钮 团 , 弹 出 “缩放 变换 输入 ”对 话 框 ,在 “ 偏 移 : 世界 ”选项 中 输入 0, 按 Enter 键 确认 。 


最 后 效果 如 图 7-24 所 示 。 


图 
(9) 切换 回 “可 编辑 多 边 形 ”层级 ,在 修改 器 列表 中 


7-24 


效果 如 图 7-26 所 示 。 


ph 添加 “对 称 ”修改 器 ,在 “参数 ” 卷 展 栏 的 “镜像 轴 ” 


中 选取 乙 轴 , 则 五 角 星 制作 完毕 ,如 图 7-25 所 示 。 另 外 的 4 个 五 角 星 同样 制作 ,也 可 以 使 用 复制 方法 制作 ,最 后 


图 7-25 
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(10) 创建 倒 角 文字 。 单 击 “ 创 建 ” 一 “图 形 ” 一 “文字 ”按钮 ,创建 文字 JINGCHA, 字 体 选 为 Effloresce 


Bold ,使 用 倒 角 剖 面 制作 文字 ,文字 效果 如 图 7-27 所 示 。 


和 


@ 图 7-27 
添加 “弯曲 ”修改 器 ,参数 设置 参考 图 7-28, 中 文 文字 同 理 制作 。 最 后 的 效果 如 图 7-29 所 示 。 


@@ 图 7-28 四 图 7-29 
(11) 现在 开始 材质 的 制作 ,为 了 画面 不 受 太 多 干扰 , 先 选择 五 角 星 和 文字 , 右 击 并 选择 “隐藏 选 定 对 象 ” 命 
令 。 在 工具 面板 中 单 击 “ 材 质 编辑 器 ”按钮 国 , 打 开 “ 材 质 编辑 器 ”窗口 ,在 窗口 菜单 中 选择 “模式 ”一 “精简 
材质 编辑 器 ” 命令 。 切 换 为 精简 模式 ,激活 第 一 个 材质 球 ,选择 Logo 的 四 个 模型 , 单 击 “ 将 材质 指定 给 选 定 对 象 ” 
按钮 加 ,把 第 一 个 材质 球 赋 给 模型 。 
(12) 设置 金属 材质 。 在 “明暗 器 基本 参数 " 卷 展 栏 中 设置 类 型 为 “M 金属 ,在 “金属 基本 参数 " 卷 展 栏 设 置 “ 漫 
反射 ”颜色 为 楼 色 ,“ 高 光 级 别 ” 为 120, “光泽 度 ” 为 60, 如 图 7-30 所 示 。 
明暗 器 基本 参考 


全 图 7-30 
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(13) 在 “贴图 ” 卷 展 栏 中 单 击 “反射 ” 右 侧 的 None 材质 ,进入 “材质 / 贴图 浏览 器 ”对 话 框 ,选取 “衰减 ” 
材质 类 型 ,在 “衰减 参数 卷 展 栏 ” 单 击 黑色 右 侧 的 None 材质 ,在 弹出 的 “材质 / 贴图 浏览 器 ”对 话 框 中 选取 “位 


调整 成 如 图 7-31 所 示 效 果 。 


@@ 图 7-31 


图 ”, 找 到 本 书 提供 的 “金属 jpg” 材质 ,在 “位 图 参数 ” 卷 展 栏 中 单间 


“查看 图 像 ” 按 钮 ,对 图 像 进行 裁剪 ,并 


(14) 单 击 “ 转 到 父 对 象 ” 按 馈 国 ,切换 到 Falloff 材质 设置 界面 ,在 “衰减 参数 卷 展 栏 ”中 单 击 白色 右 侧 的 
None 材质 ,在 弹出 的 “材质 / 贴图 浏览 器 ”对 话 框 中 选取 “光线 跟踪 ”材质 , 浑 染 模型 的 效果 如 图 7-32 所 示 。 


全 图 7-32 
(15) 复制 材质 ,把 “材质 球 1” 拖 动 到 “材质 2” 上 ,二 
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命名 “材质 球 2” 为 “金属 2”, 如 


图 


7-33 所 示 。 
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(16)“ 材 质 球 1” 切 换 到 “贴图 ” 卷 展 栏 , 单 击 “ 漫 反射 ” 右 侧 的 None 按钮 ,在 弹出 的 “材质 / 贴图 浏览 器 ” 
7-34 所 示 。 


对 话 框 中 选取 “位 图 ”, 找 到 本 书 提供 的 “色彩 jpg” 材 质 , 泻 染 模型 ,效果 如 图 


全 图 7-34 
坐标 有 问题 。 选 择 徽标 的 四 个 模型 ,到 修改 命令 面板 中 为 整个 徽标 模型 添加 “UVW 贴 
图 7-35 所 示 。 


(17) 现在 贴 区 
修改 器 ,在 “对 齐 ” 选 项 中 单 击 选 中 “Y 轴 ” ,再 单 击 “ 适 配 ”按钮 , 泻 染 效果 如 


全 图 7-35 
(18) 再 次 打开 材质 编辑 器 , 单 击 “ 转 到 父 对 象 ”按钮 国 , 切 换 到 “贴图 ” 卷 展 栏 , 单 击 “ 凹 唔 ” 右 侧 的 
None 按钮 ,在 弹出 的 “材质 /贴图 浏览 器 ”对 话 框 中 选取 “位 图 ”, 找 到 本 书 提供 的 “凹凸 jpg” 材 质 , 泻 染 模型 ， 


效果 如 图 7-36 所 示 。 
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f 选 择 “全 部 取消 隐藏 ”命令 ,把 五 角 星 和 文字 显示 出 来 ,把 第 二 个 材质 球 “ 人 金属 27 


(19) 在 视图 中 右 击 六 
的 材质 赋 给 这 些 模 型 , 泻 染 后 如 图 7-37 所 示 。 


@@ 图 7-37 


@@ 图 7-38 


(21) 选择 “ 线 ” ,在 修改 命令 面板 中 选择 “ 挤 出 ”功能 ,设置 “数量 ”参数 为 100,“ 挤 出 分 段 数 ”为 
100。 
(22) 在 项 视图 中 创建 螺旋 线 ,参数 设置 如 下 : “半径 1” 为 200,，“ 


为 1.5, 移 动 螺旋 线 ,让 螺旋 线 环绕 标志 。 
(23) 选择 挤 出 的 “ 线 ” 模 型 ,为 其 添加 “ 噪 波 ” 修 改 器 。 在 “强度 ” 卷 展 栏 中 将 X、Y、Z 轴 参 数 暂 时 都 


E 径 2” 为 50,“ 高 度 ” 为 -200,“ 圈 数 ” 


设置 为 50。 
(24) 添加 FFD 修改 器 ,在 “控制 点 ” 子 层 级 编辑 顶点 ,效果 如 图 7-39 所 示 。 
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@@ 图 7-39 


(25) 在 修改 命令 面板 中 选择 “路 径 变形 绑 定 (WSM)”, 单 击 “ 拾 取 路 径 ” 按 钮 ,选择 螺旋 线 ,“ 拉 伸 ” 参 
数 更 改 为 5,“ 扭 曲 ” 参 数 更 改 为 600。 按 下 “自动 关键 帧 ”按钮 ,在 第 0 帧 ,将 百分比 参数 设 为 100, 第 75 帧 


百分比 参数 设 为 0, 关闭 “自动 关键 帧 ”按钮 ,效果 如 


7-40 所 示 。 


7-40 

(26) 切换 到 “ 骂 波 ”修改 器 层级 ,“ 频 率 ” 参 数 设 置 为 0.1, 按 下 “自动 关键 帧 ”按钮 ,在 第 0 帧 将 “相位 ” 
参数 设 为 1, 第 75 帧 “百分比 ”参数 设 为 100, 关 闭 “自动 关键 帧 ”按钮 。 

(27) 制作 布料 材质 。 打 开 材 质 编辑 器 ,激活 一 个 空 的 材质 球 ,把 该 材质 赋值 给 丝绸 模型 ,在 “明暗 器 基本 参 


数 ” 卷 展 栏 中 勾 选 “ 双 面 ”选项 ,在 “Bilnn 基本 参数 ” 卷 展 栏 中 将 “ 漫 反 射 ”颜色 更 改 为 红色 ,在 “贴图 ” 卷 
展 栏 中 为 “不 透明 度 ”添加 “衰减 ”贴图 。 演 染 效果 如 图 7-41 所 示 。 

(28) 创建 摄像 机 。 在 项 视图 中 创建 目标 摄像 机 , 单 击 “自动 关键 帧 ”按钮 ,在 第 0 帧 将 摄像 机 位 置 放置 到 
标志 模型 背后 ,第 75 帧 位 置 的 显示 如 图 7-42 所 示 , 最 后 泻 染 输出 图 像 序列 为 “晚会 .tga”。 
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图 7-41 


图 7-42 


7.2.3 ”晚会 和 活动 屏幕 的 后 期 合成 


步骤 如 下 : 

(1) 导入 素材 。 把 “晚会 tga” 序列 导入 项 目 面板 ,把 导入 的 素材 拖 到 “时 间 线 ”面板 中 。 
(2) 制作 背景 。 新 建 红色 的 纯色 图 层 , 添 加 滤 镜 “效果 ”一 “生成 ”一 “四 色 渐 变 ” ,修改 4 个 颜色 ,如 
到 7-43 所 示 。 


7-43 


4 
Ya 


(3) 添加 光 效 。 创 建 黑色 的 纯色 图 层 ,图 层 模 式 设置 为 “屏幕 "。 选 择 菜单 “效果 ”一 Video Copilot 一 
Optical Flares 命令 ,在 弹出 的 Optical Flares 面板 中 单 击 “ 选 项 ”按钮 。 在 弹出 的 “光学 光斑 ”窗口 中 ,在 右 侧 
的 “浏览 器 ”面板 中 选择 “ 预 设 浏览 ”选项 ,在 Natural Flares 文件 夹 中 选择 Rim_Light, 单 击 “ 好 ”按钮 关闭 
对 话 框 ,效果 如 图 6-34 所 示 。 在 第 0 帧 ,在 “位 置 XY” 参 数 中 单 击 关键 帧 按钮 图 ,把 位 置 图 标 移动 到 左 侧 ; 在 
第 3 秒 , 将 XY 位 置 更 改 到 右 侧 。 效 果 如 图 7-44 所 示 。 


@ 图 7-44 
(4) 添加 粒子 。 创 建 一 个 黑色 的 纯色 图 层 ,图 层 模 式 设置 为 屏幕 ,添加 滤 镜 “效果 ”一 Trapcode 一 Particular， 
在 弹出 的 滤 镜 对 话 框 中 设置 滤 镜 参数 。 
先 制作 粒子 位 置 关 键 帧 ,打开 “发 射 器 ”下 拉 参 数 ,时 间 标 尺 在 第 0 帧 ,在 “位 置 XY” 选 项 中 单 击 关键 帧 


标 辆 ,设置 动画 。 将 物体 移动 到 左面 窗口 边界 处 ,如 图 7-45 (a) 所 示 , 时 间 标尺 移 到 第 2 秒 处 ,将 物体 移动 
到 窗口 右边 ,如 图 7-45 (b) 所 示 。 


加 


(a) 
[+ 7-45 
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(b) 
@@ 图 7-45( 续 ) 
设置 其 他 人 参数。 打开“ 粒子” 相关 参数 ,“ 大 小 ” 改 为 10, “随机 尺寸 ” 改 为 100,“ 不 透明 度 随机 ”为 100,“ 随 
机 颜色 ”为 100, 效 果 如 图 7-46 所 示 。 


全 图 7-46 
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